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Նշված տեքստն ընթերցելով՝ 
կսովորես նոր դասը։

Առաջադրանք՝ զույգերով 
աշխատանքի համար:

Առաջադրանք՝ խմբային 
աշխատանքի համար:

Այստեղ քեզ կդիմավորեն 
հետաքրքրաշարժ հարցերը:

Սրանք խնդիրներ են, որոնք 
դու կլուծես:

Իսկ այստեղ հարցեր են, 
որոնք քեզ ստուգելու համար 
են, որպեսզի իմանաս՝ ի՛նչ ես 
սովորել դասին և կարողանաս 
կարծիք հայտնել:

Ահա՛ առաջադրանքները,     
որոնք լուծելիս պիտի 
օգտագործես սովորածդ:

Այստեղ կսովորես կանոնը, որը 
պիտի կիրառես:

Այստեղ կիմանաս շատ նոր 
բաների մասին:

Իսկ այստեղ քեզ սպասում են 
զարմանահրաշ խաղերը: 

Բարև՛, սիրելի՛ բարեկամ:
Իմ անունը Զինվոր է:
Միասին կճամփորդենք շախմատի զարմանահրաշ աշխարհում:
Կսովորենք շախմատ խաղալ: Շախմատը կօգնի քեզ առավել 
ուշադիր լինել, ճիշտ և արագ մտածել: 
Ներքևի բոլոր պայմանանշանները կօգնեն քեզ սովորելիս, իսկ 
աղյ ուսակի գույները ցույց են տալիս դասերը` ըստ բաժինների:

Բաժին Թեմա, Դաս

Շախմատի այբուբենը,
Խաղադաշտ
Խաղաքարեր

Ծանոթություն շախմատին: Խաղաքարերի սկզբնական 
դասավորությունը: Արքա: Նավակ: Փիղ: Թագուհի: Ձի: Զինվոր: 
Խաղադաշտի դաշտեր: Հորիզոնականներ և ուղղաձիգներ: 
Անկյ ունագծեր: Խաղադաշտի կառուցվածքը: Փոխատեղում: 
Քայլի գրանցումը: Փոխանակում: 

Ավարտներ և վերջնախաղեր Շախ: Մատ: Պատ: Մատ 1 քայլից: Մատային դիրքերի 

ստեղծում: Մատ 2 նավակով: Մատ թագուհիով և նավակով: 

Ոչ-ոքի: Հավերժական շախ:

Մարտավարություն Մարտավարական հնարքներ: «Կրկնակի հարված»: «Կապ»

Ռազմավարություն Սկզբնախաղի հիմուքները: Միջնախաղի հիմունքները: 

Վերջնախաղի հիմունքները: Պաշտպանություն: 
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ԴԱՍ 1. ԾԱՆՈԹՈՒԹՅՈՒՆ ՇԱԽՄԱՏԻՆ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր կսովո րես 
խաղաքարերի անվանումն երը, կի  մա-
նաս, թե ո՛րն է դաշտը և ո՛րը՝ խա ղա-
դաշտը:

Շախմատ խաղալու համար ան հրա-
ժեշտ են խաղադաշտ և խաղա քարեր։

Ընթերցի՛ր և հիշի՛ր խաղաքարերի 
անվանումն երը: Շախմատն ամե նահին 

խա ղե  րից է: Ըստ ավանդա-
զրույց ների՝ շախմա տի 
հայրե նիքը Հնդկաս տանն է։

 Ո՞րն է քո հայրենիքը։

«Գուշակի՛ր խաղաքարը»: 
Խաղա՛ և մի ՛ մոռացիր խա-
ղաքա րերի անվանումն երը:

Քանի՞ խաղաքար կա 
այս նկարում: 
Անվա նի՛ր դրանք:

Գտե՛ք  խաղաքա րերի մի ջև երեք 
տար բերու թյուն:

Ձի 

Արքա

Թագուհի

Նավակ 

Փիղ 

Զինվոր
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Հայերն անցյալում 
շախմատը կոչել են 
«Ճատրակ» և խա ղացել են 
այս խաղաքարերով:

Նշի՛ր, թե ինչպիսի խաղա-
քարերով են խաղում այժմ։

Գտի՛ր շախմատի
խաղադաշտը:

Սա խաղադաշտն է, որի վրա շա րում 
են խաղաքարերն ու սկսում են խաղալ:

Նայի՛ր, սլաքներով նշված է մե կ սև և մե կ 
սպիտակ դաշտ: Խաղադաշտն ունի 64 դաշտ:

1. Ցո՛ւյց տուր խաղադաշտը:
2. Անվանի՛ր և ցո՛ւյց տուր խաղաքարերը:

3. Ցո՛ւյց տուր խաղադաշտի վրա երեք սպիտակ և երեք սև դաշտ:

1. Ի՞նչ պատկերի է նման դաշտը։
2. Ի՞նչ տեսք ունի խաղադաշտը:
3. Որո՞նք են շախմատի խաղաքարերը։
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ԴԱՍ 2. ԴԱՇՏԵՐԻ ԱՆՎԱՆՈՒՄՆԵՐԸ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Արդեն գիտես 
խաղա դաշտն ու դաշտը: Այսօր կսո-
վորես անվանել դաշտերը: Ուշադի՛ր 
նայիր խաղադաշտին և պարզի՛ր, թե 
ի՛նչ թվեր և տառեր են գրված նրա 
շուրջը։

Ինչպես գիտես, ամե ն տուն ունի իր 
հասցեն։ Շախմատի խաղադաշտի դաշ -
տերը և՛ս ունեն հասցեներ, որոնք իրենց 
անվանումն երն են։ Խա ղադաշտի աջ և 
ձախ կողմե  րում շարված են 1-ից 8 թվերը: 
Խաղա  դաշտի վերևում և ներքևում լատի-
նական այբուբենի առաջին ութ փոք-
րատառերն են։

Ես հիմա խաղադաշտի կանաչ սլաք-
ներով նշված դաշտում եմ։ Օգ նի՛ր գտնել 
իմ դաշտի հասցեն՝ նրա անվանումը։ Դե՛, 
սկսենք։ b («բե») տառը կարմի ր օղակում 
է։ Սլաքով գնանք դեպի իմ զբաղեցրած 
դաշ տը։ 2 թվից նույն պես մոտենանք 
դաշտին։ Հիմա անվանենք իմ դաշտի 
հասցեն` b («բե») 2:

Իսկ հիմա ես կապույտ սլաք ներով 
նշված դաշտում եմ։

Փորձի՛ր ինքնուրույն ասել իմ նոր 
դաշտի հասցեն՝ նրա անվանումը։
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A B C D E F G H
I J K L M N O P Q R 
S T U V W X Y Z

Լատինական այբուբենն է, որն 
ունի 26 տառ: Շախմատում օգտա-
գործ վում է նրա փոքրա տառե րից 
ութը:

Ուրիշ որտե՞ղ ես հանդիպել 
այս տա ռերը։

1. Խաղադաշտի վրա լատի նա կան
այբուբենի ո՞ր տա ռերն են:

2. Ինչպե՞ս ենք գտնում և ան-
վանում դաշտը։

3. Հայկական այբուբենի տառերը
քանիսո՞վ են ավելի լատինական
այբուբենի տառերից:

Դաշտերի անվանումն երը:

Դաշտն անվանելիս սկզբից 
ասում ենք տառը, ապա՝ թիվը։

defgh

1. Ցո՛ւյց տուր և անվանիր
տառերը:

Խաղալով սովորի՛ր 
խաղադաշտի տառերը։

a ա

b բէ

c ցէ

d դէ

e ե

f էֆ

g ժէ

h հաշ

Սովորի՛ր ընթերցել տառերը:
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ԴԱՍ 3. ՀՈՐԻԶՈՆԱԿԱՆՆԵՐ  ԵՎ  ՈՒՂՂԱՁԻԳՆԵՐ

Իմ փոքրի՛կ բարեկամ։ Արդեն ճա-
նաչում ես խաղադաշտը և գիտես 
դաշ տերի անվանումն երը: Այսօր կսո-
վորես խաղադաշտի գծերից եր կուսը՝ 
հորի զոնական և ուղղաձիգ գծերը:

Երկնքի և երկրի մի ջև 
ձգվող գիծն անվանում 
են հորիզոն:

Շախմատի 
խաղադաշտի ո՞ր գծին 
է նման հորիզոնը։

Խաղադաշտի հորի զոնա կան ները 
քանիսո՞վ են ավե լի հնգա գծերից։

Խաղալով սովորի՛ր 
հորիզոնականների 
անվանումն երը։

Մեկ տողի վրա շարված 
դաշ տերը կազմում են 
հո րիզո նական գիծ:

  ՀՈՐԻԶՈՆԱԿԱՆ ԳԾԵՐ

Խաղադաշտն ունի ութ հորիզոնա-
կան, որոնցից յուրաքանչյուրն ունի ութ 
դաշտ։ Հորիզոնականներն անվանում են 
թվերով։

Տե՛ս, խաղադաշտի կարմիր գիծը ցույց 
է տալիս 6-րդ հորիզոնականը։ Կա պույտ 
գիծը՝ 5-րդ հորիզոնականը։ Իսկ ո՞ր հորի-
զոնականն է ցույց տալիս նարնջագույն 
գիծը։ Երևի կռահեցիր. 4-րդը։

1. Կարմիրը, կապույտը, նարնջա-
գույնը ո՞ր երկրի դրոշի գույներն 
են։

2. Նայի՛ր  շուրջդ. հորիզոնական 
ի՞նչ գծեր ես տեսնում:
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Գառնու տաճարն ունի 24 
սյուն:

Շախմատի խաղադաշտի 
ո՞ր գծերին են նման 
տաճարի սյուները։

1. Խաղադաշտի
քանի՞ ուղղաձիգ
կպատ րաստես այս
հատվածներով:

Խաղալով սովորի՛ր 
ուղղաձիգների 
անվանումն երը։1. Ո՞րն է խաղադաշտի ուղղաձիգ գիծը:

2. Ո՞րն է խաղադաշտի հորիզոնական գիծը:

3. Ինչպե՞ս ենք անվանում հորիզոնական և
ուղղաձիգ գծերը։

  1     2    3   4

Մեկ սյան վրա դասավորված դաշտերը 
կազ մում են ուղղաձիգ գիծ:

 ՈՒՂՂԱՁԻԳ ԳԾԵՐ 

Խաղադաշտն ունի ութ ուղղաձիգ 
գիծ, որոնցից յուրաքանչյուրն ունի 
ութ դաշտ։ Ուղղաձիգներն անվանում 
են տառերով։ Ներքևի խաղադաշտի  
կապ ույտ  գիծը ցույց է տալիս «d» ուղ-
ղա ձիգը։ Սպիտակ գիծը՝ «e» ուղղա-
ձիգը։ Իսկ ո՞ր ուղղաձիգն է ցույց տա-
լիս կարմիր գիծը։ Երևի կռահեցիր. 
«f» ուղղաձիգը։
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ԴԱՍ 4. ԱՆԿՅՈՒՆԱԳԾԵՐ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այսօր կսովորես 
խաղադաշտի գծերից վերջինը` ան-
կյ ու   նագիծը:

Դու արդեն գիտես, որ խաղադաշտն ունի հորիզոնական և ուղղաձիգ 
գծեր։ Այժմ ծանոթանանք անկյ ունագծին։ Անկյ ունագիծը դաշտերն իրար 
մի ացնող թեք գիծն է։ Անկյ ունագծերը լինում են սպիտակ և սև, կարճ և 
երկար։

Սա սպիտակ անկյ ունագիծ է, որը 
երկու դաշտ ունի:

Իսկ սա՝ սև անկյ ունագիծ,  որը 
կազմված է 4 դաշտից:

Անկյ ունագծերը նմանվում են աստիճան-
ների: Մարդիկ բարձրանում և իջնում են աս-
տի ճաններով, իսկ խաղաքարերը շարժ վում 
են անկյ ունագծերով:

Ի՞նչ գծով են շարված
քառակուսիները։
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Կարմի ր սլաքներով նշված են 
սպիտակ ամե նա երկար և 
ամե նակարճ անկյ ու նա գծերը:

Այժմ անվանենք կապույտ սլաքով 
նշված անկյ ունագիծը: Այն սկսվում է 
f1 դաշտից և ավարտվում է h3
դաշտում։ Արտասանվում է f1 h3 («էֆ 
1 հաշ 3»)։

Երևանում ամե նաերկար 
աս տի ճանները մայրաքա-
ղաքի «Կասկադ» համալիրի 
աստի ճաններն են:

1. Անվանի՛ր կանաչ գույնով նշված
անկյ ունագիծը. ո՞ր դաշտից է
սկսվում և ո՞ր դաշտում ավարտ-
վում:

2. Ցո՛ւյց տուր վեց դաշտ ունեցող
սև և սպիտակ   անկյ ունագծերը:

3. Ցո՛ւյց տուր և անվանի՛ր սև ամե -
նաերկար   անկյ ունագիծը:

Խաղա՛ և ստուգի՛ր, թե 
որքան լավ գիտես 
անկյ ունագծերը։

1. Որո՞նք են խաղադաշտի անկյ ունագծերը:

2. Ինչպե՞ս ենք անվանում անկյ ունագծերը:

Նույն գույնն ունեցող դաշ տերի թեք շարքը 
կոչվում է անկյ ունագիծ:

Հաշվե՛ք խաղադաշտի 
ամենաերկար անկյ ու նա-
գծերի դաշտերի գումարը։
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ԴԱՍ 5. ԽԱՂԱՔԱՐԵՐԻ  ՍԿԶԲՆԱԿԱՆ 
ԴԱՍԱՎՈՐՈՒԹՅՈՒՆԸ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Խաղի սկզբում յուրաքանչ-
յուր խաղաքար խաղադաշտում գրավում է իր տեղը։ 
Այսօր դու կծանոթանաս խաղաքարերի  սկզբնա -
կան դասավորությանը։ Կիմանաս, որ յուրաքանչյուր 
խա ղա քար ունի իր արժեքը։

Ուշադի՛ր նայիր խաղադաշտին։ 
Այս պես են դասավորվում խա-
ղա քարերը խաղի սկզբում: Խաղաքարի 

մոտավոր արժեքը

Անգին է

9

5

3

3

1

Նայի՛ր, թագուհին սիրում է իր 
գույ նը և կանգնած է նույն գույնի 
դաշտին: Արքան կանգնած է թա-
գուհու կողքին։ Նավակները, որ ամ-
րո ցի են նման, կանգնած են դաշտի 
անկյ ուններում։ Զինվորները, որպես 
զորքի պաշտպաններ, կանգնած են 
2-րդ և 7-րդ հորիզոնականներին։

Գտի՛ր խաղաքարի 
մի ավորները և 
ստուգի՛ր ինքդ քեզ։

Խաղա՛ և հաշվի՛ր 
խաղաքարերի 
մի ավորների 
գումարը։
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Շախմատ խաղում են 
ամ բողջ աշխարհում՝ թե՛ 
մե  ծերը և թե՛ փոքրերը:

Ազատ ժամանակ ի՞նչ խա-
ղեր ես խաղում։

Խաղալով ստուգի՛ր գիտելիքներդ 
խաղաքարերի սկզբնական 
դասավորության վերաբերյալ։

1. Ի՞նչ մոտավոր արժեք ունի
խա ղաքարերից յուրաքանչ-
յուրը:

2. Խաղի սկզբում թագուհի  ները
ո՞ր դաշտե րում են կանգ նած։

3. Որո՞նք են «ծանր» և «թեթև»
խա ղա  քարերը։

  +    =

  -    =

  +    +   =

Ուշադի՛ր նայիր խաղադաշտին:
1. Ո՞ր խաղաքարերն են ուշացել 

խաղից։
2. Փորձի՛ր հաշվել կողմերից յուրա-

քանչյուրի  խաղաքարերի միա-
վորների գումարը։

3. Կատարի՛ր գումարում և հանում։
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Գրքում և տետրում պատկերված շախմատի խաղադաշտն անվանում 
ենք տրա մա գիր։ Տրամագրերը կօգնեն քեզ սովորել դասը և կատարել 
առա ջա դրանք ները։ Տրամագրերն ունեն համարներ։ 
Ներ քևում տե՛ս տրա մագիր 1-ը։

Շախմատի խաղադաշտը հորիզո նա-
կաններով հավասարապես բա ժան վում 
է երկու կիսադաշտի։  Տրամագրում  1-ից 
մի նչև 4-րդ հորի զոնականը սպի տակների 
կի սա դաշտն է։ Այն ներկ ված է կա նաչ գույ-
նով։ 5-ից մի նչև 8-րդ հորիզոնա կանը սևերի 
կի սա  դաշտն է։ Այն ներկ ված է դեղին գույ-
նով։ Սպի տակ նե րի և սևերի կիսադաշտերը 
պայ   մա    նականո րեն բաժանվում են սահ -
մա նային գծով։ Տրամագրում սահ   մա նային 
գիծը նշված է կարմի ր գույ նով։ Նկատեցի՞ր, 
որ խաղի սկզբում սպիտակներն ու սևերն 

ԴԱՍ 6. ԽԱՂԱԴԱՇՏԻ ԿԱՌՈՒՑՎԱԾՔԸ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս, որ 
խաղադաշտն ունի կիսադաշտեր, թևեր և սահ մա-
նային գիծ։ Կսովորես՝ ի՛նչ է տրամագիրը։  Կպարզես՝ 
ինչո՛ւ է շախմատն ազնիվ խաղ։

ունեն հավասար պայմաններ: Այսինքն՝ 
շախմատն ազնիվ խաղ է:

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը:

1. Ո՞ր կիսադաշտում են շարված սպի տակ
խաղաքարերը։

2. Ո՞ր կիսադաշտում է գտնվում f5 դաշ տը։

3. Ո՞ր կիսադաշտում է գտնվում 3-րդ հորի-
զոնականը։

Տրամագիր 1
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Շախմատի  խաղադաշտը ուղ-
ղա ձիգներով և՛ս հավա սա րա պես 
բաժանվում է երկու մասի։ Դու 
արդեն գի տես, որ խաղի սկզբում 

արքաները կանգնում են «e» ուղղաձիգի 
վրա, իսկ թագու հիները՝ «d» ուղղաձիգի։

«e» ուղղաձիգից մի նչև «h» ուղ ղաձիգ 
բոլոր դաշտերը մի ասին կազ մում են 
«արքայի թևը»։ Տե՛ս տրամագիր 2-ը. 
«արքայի թևը» ներկ ված է կապույտ գույ-
նով։

«d» ուղղաձիգից մի նչև «a» ուղ ղաձիգ 
բո լոր դաշտերը մի ասին կազ մում են «թա -
գուհու թևը»։ Տե՛ս տրա մագիր 2-ը. «թա-
գուհու թևը» ներկ ված է կարմի ր գույ նով։

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը:

1. Ո՞ր թևում է գտնվում c4 
դաշտը։

2. Ո՞ր թևում է գտնվում «g» 
ուղղաձիգը։

3. Ի՞նչ պատկերի է նման 
«թագու հու թևը»։

Նկարում թենիսի 
խաղա դաշտ է: 
Յուրաքանչ յուր մար-
զիկ խա ղին  մասնակ-
ցում է իր կիսա -
դաշտից:

Ի՛նչ նմանություն և 
տար  բերություն կա 
շախ մա տի և թենիսի 
խաղա դաշ տերի  մի ջև։

1. Անվանի՛ր և ցո՛ւյց տուր.
ա) սահմանային գիծը,
բ) սպիտակների և սևերի կիսա-

դաշտերը,
գ) արքայի և թագուհու «թևերը»։

2. Քո կարծիքով` ինչո՞ւ է շախ-
մատն ազնիվ խաղ։

Խաղա՛ և գտի՛ր 
խաղադաշտի մասերը։

Տրամագիր 2
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ԴԱՍ 7. ԽԱՂԱԴԱՇՏԻ ԿԱՌՈՒՑՎԱԾՔԸ
                (շարունակություն)

Բա՛րև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս, 
որ շախմատի խաղադաշտն ունի նաև անկյ ուններ, 
կենտրոն և եզրեր։

Նայի՛ր քո շուրջը և փորձի՛ր գտնել 
առարկաներ, որոնք ունեն չորս 
անկյ ուն։

Շախմատի խաղադաշտը և՛ս ունի չորս 
անկյ ուն։

Տրամագիր 1-ում խաղադաշտի չորս 
անկյ ունները նշված են կանաչ գույնով։ 
Անկյ ունների դաշտերն են a1, a8, h8 և 
հ1:  Շախմատի խաղադաշտն ունի նաև 
կենտրոն։ Կենտրոնի դաշտերը չորսն են 
և նշված են կապույտ գույնով։

Կենտրոնի դաշտերն են՝ d4, d5, e4 և 
e5:

Նկարում ֆուտբոլի 
խաղա դաշտ է, որն ունի 
չորս անկյ  ուն, չորս եզր և 
կենտրոն։

Փորձի՛ր գտնել շախմատի 
և ֆուտբոլի խաղա դաշ-
տերի տարբերություն-
ները։

Տրամագիր 1

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը:

1. Ցո՛ւյց տուր և անվանի՛ր ան կյ ուն-
ների և կենտրոնի դաշ տերը։

2. Քանի՞ քառակուսի ես տեսնում 
կենտրոնում։

3. Ո՞ր կիսադաշտում է գտնվում 
3-րդ հորի զոնականը։
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Շախմատի խաղադաշտի ան-
կյ ուն ներն իրար մի ացնող գծերը 
խա ղադաշտի եզրերն են։

Խա ղա դաշտն ունի չորս եզր։
Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 2-ը. 

եզ  րերը նշված են կանաչ գույնով։ 
Նրանցից երկուսը «a» և «h» ուղ-
ղաձիգներն են, իսկ մյուս երկուսը՝ 
1-ին և 8-րդ հորի զոնականները։

Խաղի սկզբում պետք է ճիշտ 
տեղադ րել նաև խաղադաշտը։ Ուշա-
դի՛ր նայիր խաղադաշտի ներքևի աջ 
անկյ անը: Այն պետք է լինի սպիտակ 
դաշտը, որը տրամագիր 2-ում նշված 
է կապույտ սլաքով։

Տրամագիր 2

1. Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 
2-ը. ցո՛ւյց տուր և անվանի՛ր 
եզ րերը։

2. Հաշվի՛ր խաղադաշտի եզրե-
րի դաշտերի գումարը։ 

1. Ե՞րբ է շախմատի խաղա դաշ-
տը ճիշտ տեղադրված։

2. Որո՞նք են խաղադաշտի ան-
կյ ուն ների և կենտրոնի  դաշ-
տերը։

3. Ինչպե՞ս ենք անվանում խա-
ղա դաշտի եզրերը։

Անվանի՛ր նկարում 
պատկերված եզրերը։

Խաղա՛ և գտի՛ր 
խաղադաշտի մասերը։

Շախմատի խա ղա   դաշտը 
ճիշտ է տեղա դրված, երբ ներքևի 
աջ անկյ ունը սպիտակ դաշտն է։
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ԴԱՍ 8. ԱՐՔԱ

Սիրելի՛ բարե կամ։ Այս օր 
ավելի շատ բան կիմա նաս 
արքա   խա ղա  քարի մասին: 
Կսո    վորես՝ ի՛նչ է քայլը, և 
ի՛նչպես է քայլ կա տա րում 
ար քան:

Դու հեքիաթներից գիտես արդեն, որ թագավորության մե ջ արքան 
գլխավորն է։ Արքան շախմատում ևս գլխավոր խաղաքարն է։ Խա ղա-
դաշտն արքայի հայրենիքն է, և արքան մշտապես հայրենիքում է: Արքան 

և մյուս խաղաքարերը խաղադաշտում տեղաշարժվում են։ Խաղաքարի 
տեղաշարժը մե կ դաշտից մյուս դաշտ կոչվում է քայլ:

Արքան քայլ կատարում է մե կ դաշ-
տով և բոլոր գծերով։

Տե՛ս տրամագիր 1-ը. արքաները կա-
րող են քայլ կատարել՝

ուղղաձիգով (նշված է կապույտ սլա-
քով),
հորիզոնականով (նշված է կանաչ
սլա  քով),
անկյ ունագծով (նշված է դեղին սլա -
քով)։
Արքան հսկում է այն բոլոր դաշ-

տերը, որտեղ կարող է քայլ կա տարել։ 
Այսինքն՝ հարվածում է այդ դաշտերին: Տրամագիր 1
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Տրամագիր 2

Տիգրան Մեծն է՝ Հայոց 
քաջ և իմաստուն 
արքաներից։

Քանի՞ արքա կա
շախմատում։

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը. կարո՞ղ ես 
հաշվել և ասել.
1. սպիտակների   արքան նվազա-

գույնը քանի՞ քայլից կլինի a1 
դաշտում,

2. սևե րի արքան նվազագույնը քա-
նի՞ քայլից կլինի հ1 դաշ տում:

Կարդա և ավարտիր մի տքը.
1. խաղաքարերի հայրենիքը .... է,
2. իմ հայրենիքը .... է:

Արքա խաղաքարը։

1. Ի՞նչ է քայլը։

2. Ի՞նչպես է քայլ կատարում ար-
քան:

Քանի՞ դաշտով քայլ 
կատարեց արքան։

Արքան մշտապես խաղա դաշ-
տում է։
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ԴԱՍ 9. ԱՐՔԱ (շարունակություն)

Շախմատում քո խաղաքարը չես 
կարող վերցնել։

Կարող ես վերցնել մի այն մրցա-
կցիդ խաղաքարը։ Սա նշանակում է, որ 
մե նք մրցակցի խաղաքարը հեռացնում 
ենք խաղադաշտից և դնում նրա դաշ-
տում մե ր խաղաքարը։ Սակայն հիշի՛ր, 
խաղաքար վերցնելը պարտադիր չէ:

Տրամագիր 2

Տե՛ս տրամագիր 1-ը. սպիտակների 
արքան հսկում է կապույտ սլաքներով 
նշված դաշտերը։ Այդ դաշտերից մե կում 
սևերի ձին է։ Արքան կարող է վերցնել ձին: 
Ձին վերցնելու դեպ քում խաղադաշտից 
հեռացնում ենք նրան և սպիտակների 
արքան դնում նրա դաշտում:

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը. սպիտակ ների 
արքան արդեն վերցրել է ձին և գրավել 
նրա տեղը:

Տրամագիր 1

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես 
խաղաքար վերցնել արքայով։ Կիմանաս 
կարևոր կանոններ արքայի վերաբերյալ:
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Արքաներին վերաբերող կարևոր մե կ 
կանոն և՛ս սովորենք։ Երկու ար քաները 
հա րևան դաշտերում չեն կարող գտնվել:

Տե՛ս տրամագիր 3-ը. կարմի ր գույնով նշված 
է այն դաշտը, որտեղ չեն կա րող գտնվել ար-
քաները։

Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

Շախմատում չի կարելի վերցնել սեփա-
կան խաղաքարը։ 
Խաղաքար վերցնելը պարտադիր չէ։ 
Երկու արքաները հարևան դաշտերում 

     չեն կարող գտնվել։

1. Խաղադաշտում քանի՞ գույնի ար քա կա։

2. Ի՞նչ նոր կանոններ սովորեցիր այս 
դասին։

Ի՞նչ ես կարծում՝ 
արքաներին վերաբերող 
ո՛ր կանոնն է պատկերված 
նկարում։

Նայի՛ր տրամագիր 4-ը և պատասխանի՛ր 
հարցերին.
1. քանի՞ խաղաքար կա խաղա դաշտին,
2. սպիտակների արքան ո՞ր խաղաքարը 

կարող է վերցնել,
3. սպիտակների արքան ո՞ր խա ղա քարը 

չի կարող վերցնել և ինչո՞ւ:

Պատմի ՛ր ընկերոջդ քեզ համար թանկ և 
անգին բաների մասին:

Խաղա՛ և վերցրո՛ւ 
արքայով խաղաքար։
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ԴԱՍ 10.  ՆԱՎԱԿ

Սիրելի՛ բարեկամ։ 
Այս դասին կսովորես 
քայլ կատարել և 
խաղաքար  վերցնել 
նավակով։

Խաղի սկզբում խաղացողնե րից 
յուրաքանչյուրն ունի երկու նա-
վակ։ Տրամագիր 1-ում սլաք-

ներով նշված են նավակի հնարավոր 
քայլե րը։ Նավակը կատարում է քայլ 
ուղղաձիգ և հորիզոնական գծերով։ 

Տեսնո՞ւմ ես՝ նա վակը մե կ քայլով 
եր կար ճանապարհ կարող է անցնել։ 
Այդ պատճառով այն համարվում 
է հեռա հար խաղաքար։ Նա վակը 
հսկում է մի այն այն դաշտերը, որ տեղ 
կարող է կատարել քայլ։

Տրամագիր 1
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Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 2-ը։ 
Այստեղ նավակի քայլերն ավելի 
քիչ են, քան տրամագիր 1-ում։ 

Սպիտակների արքան և սևերի ձին 
փակել են նավակի ճանապարհը։ 
Տեսնո՞ւմ ես՝ նա վակը հսկում է d5 
դաշտը։ Հարձակվել է ձիու վրա և 
կարող է վերցնել այն։

Նկարում «Կիլիկիա» 
հայկական
նավն  է, որը ճամ-
փորդել է հեռավոր 
երկրներով:

Ի՞նչ նմանություններ 
կան շախմատի 
նավակի և «Կիլիկիա» 
նավի մի ջև։

Խաղա՛ և ստուգի՛ր գիտելիքներդ 
նավակի վերաբերյալ։

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը.

1. Սպիտակները քանի՞ մի ա-
վորի առավելություն ունեն։

2. Հաշվի՛ր, թե քանի՛ դաշտ է 
հսկում նավակը և անվանի՛ր 
դրանք։1. Նավակը քանի՞ մի ավոր ար ժե։

2. Ինչպե՞ս է կատարում քայլ 
նավակը։

3. Ինչո՞ւ է նավակը համար վում 
հեռահար խաղաքար։

Տրամագիր 2
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ԴԱՍ 11.  ՆԱՎԱԿ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ, դու արդեն գիտես, թե 
ի՛նչպես է նավակը կատարում քայլ և վերցնում 
խաղաքար: Այս դասին կսովորես մրցակցի 
խաղաքարերի վրա հարձակվել նավակով։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը. ի՞նչ 
ես կարծում՝ սպի տակների նավակը 
կարող է վերցնել սևերի խա ղա-

քարերից որևէ մե կը։ Հավանա բար կռա-
հեցիր. ո՛չ։ Նավակը չի կարող վեր ցնել, 
քանի որ դեռևս չի հարձակվել ձիու կամ 
փղի վրա։ Դե՛, արի՛ սովորենք՝ ինչպե՞ս 
հարձակվել խաղաքարի վրա։ Հար ձակ-
ման համար նավակով պետք է կանգ նել 
խաղաքարի հետ նույն գծին։ Հար ձակ-
վելուց հետո, մե ր հերթական քայլին կա-
րող ենք վերցնել այն։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2-ում հարձակման քայ լերը 
սլաքներով նշված են։

Նավակը մի անգամի ց կարող է հար-
ձակվել մի  քանի խաղաքարի վրա։ 

Տրամագիր 2-ում կարմի ր սլաքով 
նշված քայլից հետո նավակը կհար ձակ-
վի թե՛ ձիու և թե՛ փղի վրա։ Դա կոչ վում է 
կրկնակի հարված։ 

Տրամագիր 2
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Տրամագիր 3

Ուշադի՛ր նայի՛ր տրամագիր 3-ը:
1. Ո՞ր կողմն  ունի ավելի շատ խա-

ղաքար։
2. Սպիտակների նավակը ո՞ր դաշ-

տերից կարող է հար ձակվել 
փղի վրա։

3. Նավակը ո՞ր դաշտից կա րող է 
կրկնակի հարված կա տարել։

Պատմի ՛ր ընկերոջդ, թե ի՞նչ նմա-
նու թյուն նկատեցիր նկարի ու դա-
սի մի ջև:

1. Ինչպե՞ս նա վակով հարձակվել 
խա ղաքարի վրա։

2. Ինչպե՞ս կրկնակի հարված կա-
տարել նավակով։

Երևի նկատել ես, որ 
նավակը նման է 
ամրոցի:

Ամրոցում ովքե՞ր են 
ապրում:

Վերցրու խաղաքարեր 
նավակով։

Մեկ խաղաքարով մի անգամի ց 
հարձակումը մի  քանի խաղաքա-
րերի վրա կոչվում է կրկնակի 
հարված։
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ԴԱՍ 12.  ՇԱԽ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կսովորես ի՛նչ 
է շախը: Կկարողանաս հայտարարել շախ։ 
Կիմանաս կարևոր կանոն։

Մենք սովորել ենք՝ ի՛նչպես հար-
ձակվել խաղաքարի  վրա և ի՛նչ պես 
վերցնել այն:

Գիտե՞ս՝ կարելի է հարձակվել նաև 
ար քայի վրա: Այդ հարձակումը կոչ վում 
է «շախ»։

Տրամագիր 1–ում սպիտակների  նա-
վակը հարձակվել է սևերի ար քայի վրա: 
Այսինքն՝ նրան շախ է հայտա րարել։

Տրամագիր 1

Պատմի ՛ր ընկերոջդ, 
թե ի՛նչ ես տեսնում 
նկարում։
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Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

Իսկ գիտե՞ս, որ «շախ» 
նշանակում է «տիրա-
կալ», «արքա»։

Արքան քայլ կատարելիս չի կա-
րող հայտնվել հարվածի տակ 
գտնվող դաշ  տում: 

Օրինակ՝ տե՛ս տրամագիր 2-ը։ 
Քայլը սևերինն է։ Սպիտակների 

նա   վակը հսկում է «f» ուղղաձիգը։ Այդ 
պատ ճառով սևերի արքան չի կա-
րող կատարել քայլ դեպի f6, f7 և f8 
դաշտերը։

Տրամագիր 2

Տրամագիր 3-ում 
նշե՛ք այն դաշտը, 
որտե ղից սևերի 
նավակը կարող 
է հայտարարել 
շախ սպիտակների 
արքային:

1. Ի՞նչ է շախը:

2. Ո՞ր խաղաքարին են հայտա րա-
րում շախ։

3. Քո կարծիքով՝ ինչո՞ւ արքային
չի կարելի դնել հարվածի տակ։

Ար  քա յի վրա խաղաքարի հարձակումը կոչվում է շախ:
Ար քան չի կարող հայտնվել հար վածի տակ գտնվող դաշտերում։

Շա՞խ է, թե ոչ:

Տրամագիր 4-ում 
անվանի՛ր այն 
դաշտերը, որ   տե-
ղից սպիտակների 
նա    վակը կարող 
է սևե րի արքա յին 
հայտարարել շախ:

Տրամագիր 2-ում անվանի՛ր այն 
դաշտերը, որտեղ սևե   րի արքան 
կարող է կա տարել քայլ։
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ԴԱՍ 13.  ՇԱԽ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Արդեն կարողանում ես հայ-
տարարել շախ: Այսօր կսովորես, թե ինչ պե՞ս 
ազատվել շախից: Այսինքն՝ արքային պաշտ-
պանել հարձակումի ց:

Տրամագիր 2

Տրամագիր 1

Արդեն գիտես, որ արքան գլխա-
վոր խաղաքարն է շախմատում։ 
Ար  քան միշտ պետք է լինի խաղա-

դաշ տում
Արքային չի կարելի թողնել հարվածի՝ 

շախի տակ։ Պետք է նրան ազատել շա-
խից։ Շախից ազատվելու երեք ձև կա: 
Հեր թականությամբ սովորենք դրանք:

Ձև առաջին.
Փախչե՛լ. երբ արքան անվտանգ դաշտ 

է հեռանում: Օրինակ՝ տե՛ս տրամագիր 
1-ը։ Սևերի նավակը շախ է հայտարարել 
սպիտակների արքային։ Այստեղ շախից 
ազատվելու երկու քայլ կա։ Սպիտակ-
ների արքան կարող է փախչել b8 կամ 
b7 դաշտ։

Ձև երկրորդ.
Վերցնե՛լ. երբ շախ հայտարարած խա-

ղա քարը վերցնում ենք: Օրինակ՝ տե՛ս 
տրամագիր 2-ը։ Սևերի նավակը կա րող 
է վերցնել սպիտակների նավակը և ար-
քային ազատել շախից։
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Շախմատում շախի 
նշանն է։

Որտե՞ղ ես հանդիպել 
այս նշանը և ի՞նչ է 
նշանակում այն:

1. Շախից ազատվելու քանի՞ ձև գի-
տես. թվարկի՛ր և նկարագրի՛ր:

2. Ի՞նչ ես կարծում՝ ի՞նչու պիտի
ար  քային անպայման ազատել
շա խից:

Պատմի ՛ր ընկերոջդ, 
թե ի՞նչ է անում 
արքան նկարում։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 4-ը: 
Մտածի՛ր և ասա՛.

1. քանի՞ նավակ կա խաղա-
դաշտին,

2. սպիտակները քանի՞ ձևով
կարող են ազատվել շախից:

+

Տրամագիր 4

Տրամագիր 3

Արքային ազատի՛ր 
շախից։

Ձև երրորդ.

Փակվե՛լ. երբ շախի ճանապարհը 
փակում ենք: Օրինակ՝ տե՛ս տրա-
մագիր 3-ը։ Սպիտակների նա-

վակը հայտարարել է շախ։ Սևերի արքան 
փախչելու ճանապարհ չունի: Օգնության 
է հասնում սևերի նավակը և փակում է 
շախի ճանապահը (տե՛ս կանաչ սլաքը):
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ԴԱՍ 14.  ՓԻՂ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր կսովորես փիղ խա-
ղա քարի քայլը: Կկարողանաս խաղաքար վերց-
նել փղով։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Ար դեն գի տես՝ փղե րը որտե՛ղ են 
կանգ նում խա ղի սկզբում: Տե՛ս 
տրա  մա գիր 1-ը: Յու րա քան չյուր 

խա  ղա ցող ու նի եր կու փիղ: Փղե րից 
մե կը կանգ նած է սպի տակ, իսկ մյու սը՝ 
սև դաշ տում:

Փղե րը կա տա րում են քայլ  այն ան-
կյ ու նագ ծե րով: Օրի նակ՝ տե՛ս տրա  մա-
գիր 2-ը: d5 դաշ տի փի ղը շարժ վում է 
այն սպի տակ ան կյ ու նա գծե րով, իսկ f2 
փի ղը՝ այն սև ան կյ ու նագ ծե րով:

Սպի տակ ան կյ ու նագ ծե րով շարժ վող 
փի ղը կոչ վում է սպի տա կա դաշտ փիղ: 
Ի:նչ ես կար ծում՝ ինչ պե՞ս են կո չում սև 
ան կյ ու նագ ծե րով շարժ վող փղին: Կար-
ծում եմ՝ կռա հե ցիր. սև ա դաշտ փիղ:



31

Փղերը երեք նոտայից
կազմված ամե ն 
երաժշտություն 
տարբերում են:

Ուրիշ ի՞նչ հետաքրքիր 
բաներ գիտես փղերի 
մասին։ Պատմի ՛ր։

Կազմե ք չորսական սովորողներից 
բաղկացած խմբեր։ Ուշադի՛ր 
կարդացեք և կատարե՛ք 
առաջադրանքը:

Նայե՛ք տրամագիր 3-ը։

1. Քանի՞ փիղ կա խաղա դաշտին։
Սպիտակների d4 դաշ տի սևա-
դաշտ փիղը կարո՞ղ է վերցնել
սևերի ձին։

2. Մտածե՛ք և ասե՛ք, թե սպիտակ-
ների սպիտակադաշտ փիղը կա-
րո՞ղ է խաղաքար վերցնել։

3. Սպիտակադաշտ փիղը քանի՞
քայլից կհասնի c8 դաշտ։ Քա նի՞
տարբերակ գտաք։

1. Քանի՞ մի ավոր արժե փի ղը:

2. Ո՞ր գծերով են քայլ կատարում
փղերը:

3. Ինչպիսի՞ խաղաքար են հա մար-
վում և՛  նավակը, և՛ փիղը։

Վերցրու փղով 
խաղաքարը։

Խաղա՛ և 
ճանաչի՛ր փիղը։

Տրամագիր 3

Երևի նկատեցիր, որ փիղը նա վակի 
նման կարող է գնալ հեռա վոր ճա-
նա պարհ։ Այդ պատ  ճա ռով փղին 

նույն պես հեռահար խա   ղաքար են հա-
մարում։
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ԴԱՍ 15. ՓԻՂ (շարունակություն)

Այս դասին կսովորես հայտարարել շախ 
փղով։  Կկարողանաս կրկնակի հարված կա-
տարել և խաղաքար վերցնել փղով: Կկարևորես 
կրկնակի հարվածի նշանակությունը։

Արդեն կարողանում ես հայ տա-
րարել շախ։  Շախ հայտարարել 
կա րող ես նաև փղով։ Փղով շախ 

հայ տարարելու համար պետք է փիղն ու 
արքան  լինեն նույն անկյ ունագծին։

Օրինակ՝ տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Տես նո՞ւմ 
ես՝ սևերի արքան գտնվում է e6 սպիտակ 
դաշտում։ Շախ հայտարարել այստեղ 
կա րող է սպիտակադաշտ փիղը՝ b3 դաշ-
տից։

Ի՞նչ ես կարծում՝ ուրիշ ո՞ր դաշտից է 
հնա րարվոր հայտարարել շախ։ Կար-
ծում եմ՝ կռահեցիր. g4 դաշտից։ Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Կրկնակի հարված՝ փղով:
Նայի՛ր տրամագիր 2-ը։ Ի՞նչ ես կար-

ծում՝ ի՞նչ կպատահի, եթե սպիտակների 
փիղը վերցնի սևերի d4 դաշտի զինվորը։ 
Կարծում եմ՝ կռահեցիր, որ կրկնակի 
հարված կկատարի ձիու և նավակի 
վրա։ Փիղը հաջորդ քայլին կվերցնի այդ 
խաղաքարերից մեկը։ Նկատեցի՞ր, որ 
կրկնակի հարվածն օգտակար է։ Փորձի՛ր 
այն կիրառել և խաղաքար շահել։
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Տրամագիր 3

Պատմի ՛ր ընկերոջդ, 
թե փիղն  ի՛նչ է 
անում նկարում։ 
Շախմատային ո՞ր 
գործողությանն ես 
նմանեցնում։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 3-ը.

1. Անվանի՛ր այն անկյ ունագիծը, 
որի վրա սևերի արքան ու նա-
վակն են։

2.  Անվանի՛ր այն դաշտը, որտեղից 
սպիտակների փիղը սևերի ար-
քայի և նավակի վրա կարող է 
կատարել կրկնակի հարված։

3. Նվազագույնը քանի՞ քայլից 
սպի տակների փիղը կվերցնի 
սևե րի ձին։  

1. Խաղի սկզբում քանի՞ փիղ կա 
շախ մատում։

2. Ինչպե՞ս է փիղը հայտարարում 
շախ։

Փիղ. շա՞խ, թե՞ 
կրկնակի հարված:

Համե մատի՛ր արքայի և 
փղի քայլե րը.

  ինչո՞վ են նման,
  ինչո՞վ են տարբեր:
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ԴԱՍ 16. ԹԱԳՈՒՀԻ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես կա-
տարել քայլ և վերցնել խաղաքար թագու-
հիով։ Գուցե զարմանաս, երբ իմանաս, թե ո՛ր 
խաղաքարերի նման է կատարում քայլ թա-
գուհին։

Թագուհին կարող է շարժվել բո լոր 
ուղղություններով: Այսինքն` կատա-
րել քայլ ուղղաձիգներով, հորի-

զոնականներով և անկյ ունա գծե րով: 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը։ Կար-
մի ր սլաքներով նշված են թագու հու 
քայլերը՝ ուղղաձիգով և հորիզո նականով։ 
Հիշո՞ւմ ես, թե ո՛ր խաղաքարն է այդպես  
կատարում քայլ։ Այո՛, նա վակը։ Կապույտ 
սլաքներով նշված են թագուհու քայլերը՝ 
անկյ ունագծերով։ Ո՞ր խաղաքարն է 
կատարում քայլ ան կյ ու նագծերով։ Կար-
ծում եմ՝ հիշեցիր.  փիղը։ Այսինքն՝ թագու-
հին կատա րում է քայլ նավակի  և փղի 
նման։

Տրամագիր 1

Պատմի ՛ր ընկերոջդ, 
թե նկարում ո՛ր գծով 
է կատարել քայլ 
թագուհին։
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Թագուհին նույնպես  կարող է խա -
ղաքար վերցնել։ Խաղաքար վեր ց-
նելու համար թագուհին պետք լինի 

տվյ ալ խաղաքարի գծին։ Օրինակ՝ տե՛ս 
տրամագիր 2-ը։ Սլաք ներով նշված են, 
թագուհու հարվա ծի ուղղությունները։  
Թագուհին իր քայլին կա րող է վերցնել 
նշված խաղաքարերից մե կը։ 

Տրամագիր 2

Տրամագիր 3

Նկարում թագադրում 
են Հայոց Զաբել 
թագուհուն։

Նայի՛ր տրամագիր 3-ը. 
1. Հաշվի՛ր և ասա՛, թե քանի՞ խա-

ղաքար է հարվածում  սպիտակ-
ների թագուհին։

2. Ո՞ր խաղաքարը կվերցնես թա գու-
հիով։

1. Քանի՞ մի ավոր արժե թա գուհին:
2. Ո՞ր գծերով է կատարում քայլ

թա գուհին:

Համե մատի՛ր արքայի և 
թագուհու քայլե րը.

ինչո՞վ են նման,
ինչո՞վ են տարբեր:

Խաղա՛ և 
ճանաչի՛ր 
թագուհին։ 

Վերցրո՛ւ 
խաղաքար 
թագուհիով 

Նշի՛ր չորս բան, որ կա 
նկարում և շախմատում։
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ԴԱՍ 17. ԹԱԳՈՒՀԻ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես հայ-
տարարել շախ և կրկնակի հարված կատարել 
թագուհիով։ Կգնահատես թագուհու քայլի 
ուժը։

Արդեն գիտես արքայի, թագուհու, 
նավակի և փղի քայլերը։ Ի՞նչ ես 
կարծում՝ նրանցից ո՛րն է հսկում 

առավելագույն թվով դաշտեր։ Երևի 
կռահեցիր. թագուհին։ Թագուհին ունի 
խա ղաքարերի վրա հարձակվելու ավե լի 
մե ծ հնարավորություն։ Իհարկե, կարող 
է նաև հայտարարել շախ։ 

Տե՛ս տրամագիր 1-ը. դեղին սլաքներով 
նշված են այն գծերը, որոնք տանում 
են դեպի սևերի արքան։ Քո կարծիքով՝ 
թագուհին ո՞ր դաշտերից կարող է հայ-
տարարել շախ։ Երևի կռահեցիր։ Պա-
տասխաններիդ  ճշտությունն ստուգելու 
համար նայի՛ր տրամագիր 2-ը։

Տրամագիր 2-ում կարմի րով նշված 
են այն դաշտերը, որտեղից թա գուհին 
կարող է հայտարարել շախ։  Նկա տեցի՞ր, 
որ դաշտերը սևե րի արքան տանող գծե-
րին են։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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Ըստ ավանդազրույցի, 
Իսպանիայի թագուհին՝ 

Իզաբելն է պահաջել, որ  
ամե նահզորը շախմատում 
լինի թագուհին։

Քո կարծիքով ինչո՞ւ  է 
թագուհին ամե նահզորը 
շախմատում։ 

Տե՛ս տրամագիր 3-ը. 
1. Հաշվի՛ր և ասա՛, թե քանի՛ սև խա-

ղաքար կա խաղադաշտում։
2. Հաշվի՛ր, թե քանի՛ դաշտից թա-

գուհին կարող է  հայտարարել 
շախ սևերի արքային։ 

3. Ո՞ր դաշտերից թագուհին կարող 
է կատարել կրկնակի հարված 
երկու կամ երեք  խաղաքարի վրա։ 
Օրինակ՝ f6 դաշտից թագուհին 
կարող է հայտարարել շախ և 
մի անգամի ց հարձակվել երեք 
խա ղաքարի վրա:

Քայլեր թագուհիով:1. Ո՞ր գծերով է  հայտարարում շախ 
թագուհին։

2. Քո կարծիքով՝ խաղաքա րերից 
ո՞րն է ամե նահզորը։

Տրամագիր 3

Ընկերոջդ հետ քննարկի՛ր նկարը: 
Ի՞նչ են անում խաղաքարերը:
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ԴԱՍ 18. ՄԱՏ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կսովորես ինչ-
պես հաղթել շախմատում։ Կիմանաս, թե ո՛րն 
է շախմատ խաղի նպատակը: Կսովորես, թե 
ի՛նչ է շախմատում մատը: Կկարողանաս շախը 
տարբերել մատից։ 

Արդեն գիտես, թե ո՛րն է շախը։ Գի-
տես նաև, որ ան  պայ ման պետք է 
ազատել շախից արքա յին։  Իսկ ի՞նչ 

կլինի, եթե արքային հնարավոր չլի նի 
շախից ազատել։  Օրի նակ՝ տե՛ս տրա-
մագիր 1-ը։ 

Կապույտ սլաքներով նշված են այն 
դաշտերը, որոնք հսկում է սպիտակների 
արքան։ Նավակը հայտարարել է շախ 
և հսկում է ամբողջ 8-րդ  հորի զո նա-
կանը։ Սևերի արքան այստեղ չունի 
շա  խից ազատվելու հնարվորություն։ 
Շախը, որից ազատ վել հնարավոր չէ, 
մատն է։  Մատը շախմատի նպա տակն է։ 
Խաղը մատից հետո ավարտ վում է։ Մատ 
հայտարարած կողմը հաղ թում է, իսկ 
նրա մրցակիցը՝ պարտ վում։ Տրամագիր 
1-ում սպի տակները հաղ թեցին։

Տրամագիր 1

Քո կարծիքով նկարում ո՞ր 
կողմը հաղթեց. ինչո՞ւ։
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1. Տրամագիր 2-ում  խաղաքարերը 
մտովի գծերով մի ացրու  իրար։ 
Ի՞նչ պատկեր կստացվի։ 

2. Համե մատի՛ր  տրամագիր 2-ը և 
3-ը։ Քայլը սևերինն է.

  Ո՞ր տրամագրում է հայ տա-
րար վել մատ։

  Ո՞ր տրամագրում է հայ  տա-
րարվել մի այն շախ։

Շա՞խ է, 
թե՞ մատ:

Ստուգի՛ր գիտե լիքներդ 
մատի վերաբերյալ։

1. Ո՞րն է շախմատում մատը:

2. Ո՞ր խաղաքարին են հայտա-
րարում մատ։

3. Ո՞րն է շախմատ խաղի նպա-
տակը։

Այն շախը, որից ազատվել 
հնարավոր չէ, մատն է։  

Տրամագիր 3

Տրամագիր 2

Նկարում մի  դրվագ է 
«Ալիսան հրաշքների 
աշխարհում» հեքիաթից։

Ուշադի՛ր նայիր նկարը և 
ասա՛, թե ո՞ր խաղաքարն 
է հայտարարել մատ։ 
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ԴԱՍ 19. ՄԱՏ (շարունակություն)

Բարև՛, սիրելի՛ բարեկամ: Արդեն գիտես՝ ի՛նչ 
է մատը։ Այս դասին կկարողանաս հայտա-
րարել մատ։ Կկարևորես խաղաքարերի համա-
գործակցությունը։

Հիշու՞մ ես՝ ինչպե՛ս կարելի է հաղ թել 
շախմատում։ Այո՛, մատ հայ տա-
րարելով։ Մատը հեշտորեն գտնե   լու 

համար ուշադի՛ր հետևիր, թե մրցակ ցի 
արքան քանի՛ քայլ ունի։ 

Օրինակ՝ տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Քայլը 
սպիտակներինն է։ Դեղին սլա  քով 
նշված է սևերի արքայի մի ակ հնա-
րա  վոր քայլը։ Սպիտակների արքան 
հսկում է g2 և g1 դաշտերը և թույլ չի 
տալիս սևերի արքային անկյ ունից փախ  -
չել։ Սպիտակների թագուհին կա պույտ 
գույնով նշված դաշտերից կա րող է  
հայտարարել շախ։ Ի՞նչ ես կար ծում՝ այդ 
շախերից որո՞վ կարելի է հայտարարել 
մատ։ Երևի կռահեցիր. մի այն h5 դաշտից 
հայտարարված շա խով (տե՛ս տրամագիր 
2-ը)։

Սպիտակների արքան այս դիրքում 
օգնեց իր թագուհուն։ Այսինքն՝ սպի-
տակերի խաղաքարերը համա գոր ծակ-
ցեցին (իրար օգնեցին):

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2



41

Տրամագիր 3

Գտի՛ր մատի քայլը:

1. Ինչպե՞ս հեշտորեն գտնել մա տը։

2. Քո կարծիքով՝ խաղա քա րերն
ի՞նչ պետք է անեն մատ հայտա-
րա  րելու համար։

1

3 4

2

Շախմատում մատի 
նշանն է։

#

Պատմի՛ր նկարի մասին։ Ի՞նչ են 
անում սովորողները։

Կազմե՛ք չորսական սովորող-
ներից խմբեր։

Ուշադի՛ր կարդացեք և կա  տա-
րե՛ք առաջադրանքը:

Տրամագիր 3-ի բոլոր մասե րում 
քայլը սպիտակ ներինն է։ 

Փորձե՛ք մեկ քայլից հայ տա րա-
րել մատ։

Ի՞նչ շախմատային գծեր 
ես տեսնում այս նշանում:
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ԴԱՍ 20. ԱՄՓՈՓՈՒՄ 
  ԴԱՍ-ՄՐՑՈՒՅԹ. ՄԱՏ՝ ՄԵԿ ՔԱՅԼԻՑ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր դասը մրցութային է։ 
Կլուծես շախմատային խնդիրներ և կհավաքես 
հաղթական աստղիկներ։ Փորձի՛ր օգտագործել 
շախմատային  գիտելիքներդ։

Դու գիտես՝  ի՛նչ է «խնդիրը» մաթեմա-
տիկայում։ Իսկ շախմատային խնդի-
րը տրամագիր է, որն ունի պայ ման, 

պահանջ և լուծում։  Տարբեր խաղա քա-
րերով մրցութային խնդիր ներում հայտա-
րա րի՛ր մատ։ Յուրաքանչյուր խնդրի ճիշտ 
լուծ ման դեպքում ստացի՛ր աստղիկ։ Հաղ-
թելու համար փորձի՛ր ստանալ հինգից 
ավելի աստղիկներ։

Տրամագիր 1

1

3 4

2

Խնդրի պայման.
րամագիր 1-ի չորս մասերում 

քայլը սպիտակներինն է։ 

Խնդրի պահանջ.
որձի՛ր հայտարարել մատ մեկ 

քայլից։
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Տրամագիր 2 Տրամագիր 3

1 1

3 24

2

Խնդրի պայման.
րամագիր 2-ի չորս մասերում 

քայլը  սևերինն է։

Խնդրի պահանջ.
որձի՛ր հայտարարել մատ՝

քայլից։

1. Քո կարծիքով խա ղադաշ տի
ո՞ր մասում է արքային ավելի
հեշտ մատ հայտարարել։

2. Քո կարծիքով ի՞նչ է ան հրա -
ժեշտ տարբեր մրցույթներում
հաղ թելու համար։

Մրցույթ:

Խնդրի պայման.
տրամագիր 3-ի երկու 
մասերում քայլը  
սպիտակներինն է։

Խնդրի պահանջ. 
հայտարարի՛ր մատ՝  մե կ քայլից։ 
Փորձի՛ր գտնել մեկից ավելի լու-
ծում։
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Ձիու շարժման ձևը ցանկացած դիրքով 
նման է հայերեն «Լ» տառին։            

ԴԱՍ 21. ՁԻ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին  կսովորես կա-
տարել քայլ ձիով: Կիմանաս` ինչո՛ւ է  շախ մա-
տում ձին համարվում յուրահատուկ խաղաքար։

1

1

1

2 2

2

3

3

3

Տրամագիր 1

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը. ձին 
տեղափոխվում  է սպիտակ դաշտից սև, 
սևից՝ սպիտակ դաշտ։     

Պատմի ՛ր նկարը։ Ի՞նչ են անում 
նկարի հերոսները:

12

3
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Տրամագիր 2

Տրամագիր 3

Նայի՛ր տրամագիր 3-ը.

1. Կատարի՛ր քայլեր ձիով և
կազմի ՛ր բառ. ի՞նչ է նշանա-
կում այն:

2. Հաշվի՛ր, թե ձին քանի՞ հնա-
րավոր քայլ ունի c2 դաշտից։

1. Քանի՞ մի ավոր արժե ձին:

2. Կարո՞ղ ես նկարագրել ձիով
քայլ կատարելը։

3. Ո՞ր խաղա քա րերն են շախ-
մա տում արժեքով հավա-
սար, իսկ քայլերով՝ տարբեր։

Ստուգի՛ր գիտելիքներդ 
ձիու վերաբերյալ։

Ճ

Ա
Տ

Ր
Ա

Կ

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը։
Կապույտով նշված են սպի-
տակ  ների ձիու, իսկ կարմիրով՝ 

սևերի ձիու հնարավոր քայլերը։ Տես-
նո՞ւմ ես՝ շախմատի ձին կարող է խա-
ղաքարերի վրայով ցատկել։



46

ԴԱՍ 22. ՁԻ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին  կսովորես խաղաքար 
վերց նել ձիով և կատարել  կրկնակի  հարված: 
Կզար  մանաս, եթե իմանաս՝ ինչպես է կոչվում 
կրկնա կի հարվածը ձիով։

Ձին, մյուս խաղաքարերի պես, կարող 
է խաղաքար վերցնել։ Հատկապես 
կարևոր է իմանալ, թե ո՛ր դաշտերն է 

հսկում ձին։ Հիշի՛ր. ձին հսկում է ա՛յն դաշ-
տերը, որտեղ կարող է կատարել քայլ։             

Օրինակ՝ տե՛ս տրամագիր 1-ը. ձին 
հսկում է  կարմի րով նշված դաշ տերը։ 
Հար ձակվել է e3 դաշտի փղի վրա և կա-
րող է վերցնել այն։ Սակայն չի կարող 
վերցնել d4 կամ e4 դաշտերի զինվորնե-
րը իր ցատկի ճանապարհին։

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը. սևերի ձին 
c4 դաշտից կարող է կրկնակի 
հարված կատարել սպիտակների 

խա ղաքարերին։ Շախմատում կրկնակի 
հարվածը ձիով կոչվում է «պատա-
ռաքաղ»։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Քննար կի՛ր 
ընկերոջդ 
հետ թե ի՛նչ է 
պատկերված 
նկարում:
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Տրամագիր 3

Նկարում Սասունցի 
Դավիթն է՝ հեծած իր  
ձին՝ Քուռկիկ Ջալալին։

Գտի՛ր երեք 
տարբերություն 
շախմատային և 
իրական ձիերի մի ջև։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 3-ը:

1. Ո՞ր գույնի խաղաքարերն են
թվով ավելի շատ։

2. Մտածի՛ր և ասա՛, թե ո՛ր խա-
ղաքարը կարող է վերցնել
ձին։

3. Քո կարծիքով ի՞նչ կլինի, եթե
ձին տեղա փոխվի f5 դաշտ։

1. Ո՞ր դաշտերն է հսկում ձին։

2. Ի՞նչպես է կոչվում կրկնա կի
հարվածը ձիով։ Քայլ ձիով։
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ԴԱՍ 23. ՁԻ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կսովորես շախ և 
մատ հայտարարել ձիով: Կիմանաս, թե որոնք են 
ձիով շախից ազատվելու ձևերը։  Կրկին կկարևորես 
խաղա քարե րի համագործակցությունը։ 

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Շախ՝ ձիով:
Ձին նույնպես կարող է հայտարա-
րել շախ։ Օրինակ՝ տե՛ս տրամա  գիր 

1-ը: Սպիտակների ձին սևերի արքային c4 
դաշտից հայտարարել է շախ։ Արդեն գի-
տես, որ  շախից ազատվելու երեք ձև կա։ 
Սակայն ձիու շախից հնարավոր է ազատվել 
միայն փախչելու կամ վերցնելու միջոցով։ 
Տրամագիր 1-ում ձիով շախից ազատ վելու 
ձևերը նշված են կապույտ սլաք ներով։

Ձիով շախի ճանապարհը այլ խաղա-
քարով հնարավոր չէ փակել։  

Մատ՝ ձիով։ 
Ձիով նաև կարելի է հայտարարել մատ։ 

Այսինքն՝ հաղթել։ Մատ հայտարարելու 
հա մար ձիուն պետք է օգնեն իր բարեկամ 
մյուս խաղաքարերը։ Օրինակ՝ տե՛ս տրա-
մագիր 2-ը:  Սպիտակների արքան և f6 դաշ-
տի ձին թույլ չեն տալիս սևերի արքային 
փախ չել անկյ ունից։ Դեղին սլաքով նշված 
քայլը կա տարելուց հետո սպիտակների 
ձին  կհայ տարարի մատ։ 

Նկատեցի՞ր, թե ի՛նչ հրաշալի համագոր-
ծակցեցին սպիտակների խաղաքարերը։
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Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

Նայի՛ր տրամագիր 4-ը:

1. Շախմատի խաղաքարերից
որո՞նք չկան խաղադաշտին։

2. Սպիտակների ո՞ր խաղա քա-
րերն են փակել սևերի ար-
քայի ճանապարհը։

3. Փորձի՛ր սպիտակներով հայ-
տա  րարել մատ մե կ քայ լից։

1 2

1. Քո կարծիքով՝ ձիով շախի
ճանապարհը ինչո՞ւ հնարա-
վոր չէ փակել։

2. Ձին կարո՞ղ է մի անգամի ց
հայ տարարել շախ և կա տա-
րել «պատառաքաղ»։

3. Համա գոր ծակ ցության մա-
սին  ի՞նչ առած, ասացվածք
կամ հանելուկ գիտես:

Շա՞խ է, թե՝ մատ:

Ուշադի՛ր նայեք ընկերոջդ հետ 
տրամագիր 3-ը։ Այն բա ժան  ված 
է երկու մասի։ 
Համե մատե՛ք  և պատասխանե՛ք 
հար ցերին:

1. Ո՞ր մասում է հայտարարված 
մատ:

2. Ո՞ր մասում է հայտարարված 
միայն շախ:

3. Սևերը քանի՞ ձևով կարող են 
ազատվել շախից:
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ԴԱՍ 24. ՊԱՏ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կիմանաս, թե ո՛րն է ոչ-
ոքին։ Կծանոթանաս ոչ-ոքիի ձևերին։ Կսովորես ոչ-ոքիի 
ձևե րից «պատը»։ Կկարևորես պայքարը չպարտվելու հա-
մար։  

Շախմատում հաղթողը՝ մե կ մի ա վոր, իսկ պարտվողը՝ զրո մի  ավոր է 
ստանում։ Խաղը կարող է ավարտվել նաև ոչ-ոքի ար դյուն քով։ Այս 
դեպքում հաղթող և պարտ վող չի լինում։ Հաղթական մի ա վորը կիսվում 

է։ Շախմա տում ոչ-ոքիի տարբեր ձևեր կան։  

Ոչ-ոքի է լինում, երբ.

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

1. խաղադաշտին մնում են միայն արքաները,
2. խաղադաշտին արքաներից մեկի հետ մնում է որևէ թեթև խաղաքար։

Այժմ կծանոթանաս ոչ-ոքիի և՛ս մեկ ձևի հետ, որ կոչվում է «պատ»։ 
Պատ է լինում, երբ կողմերից  մեկն իր հերթական քայլին որևէ խաղա-

քարով չի կարող կատարել քայլ, և արքան շախի տակ չէ։

Օրինակ, տե՛ս, տրամագիր 1-ը։ Քայլը 
սևերինն է։ Սևերը կատարելու քայլ չու-
նեն և արքային հայտարարված չէ շախ։ 
Այստեղ պատ է: Խաղն ավարտվեց ոչ-
ոքի։  Նկատեցի՞ր,  սպիտակներն ունեին 
մեծ առավելություն։ Չնայած դրան, սևե-
րը կարողացան փրկել խաղը և չպարտ-
վեցին։ 

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը։ Կարո՞ղ ես 
ասել, թե ո՛րն է տրամագրերում տար-
բերությունը։ Այո՛, ճիշտ ես։ Տրամագիր 
2-ում սևերն ունեն թագուհի։ Այն շատ 
քայլեր ունի կատարելու։ Այս դեպքում 
պատ չէ՛, քանի որ սևերը քայլեր ունեն։
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Ի՞նչ ես կարծում, 
ինչպե՞ս է ավարտ  վել 
խաղը նկա  րում։

Նայի՛ր տրամագիր 3-ը։ Բոլոր 
չորս մասերում քայլը սևերինն է։

1. Հաշվի՛ր և ասա՛, թե քանի՛ խա-
ղաքար կա առաջին մասում։

2. Նշի՛ր, թե ո՛ր մասում է պատ։

3. Ուրիշ ի՞նչ ձևեր կան ոչ-ոքիի։

Տրամագիր 3

1

3 4

2

1. Ոչ-ոքիի ի՞նչ ձևեր գիտես։

2. Շախմատում ե՞րբ է պատ
լինում։

3. Քո կարծիքով՝ ո՞վ է ձգտում
ոչ-ոքիի՝  հաղ թո՞ղ, թե՞ պարտ-
վող կողմը։

Որտե՞ղ է «պատ»։

Պատ է, երբ կողմերից  մեկն 
իր հերթական քայլին որևէ 
խաղաքարով չի կարող 
կատարել քայլ, և արքան 
շախի տակ չէ։
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ԴԱՍ 25. ՊԱՏ (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին  
կսովորես, թե ի՛նչպես խուսափել 
պատից և հասնել հաղթա նակի։  

 Հիշու՞մ ես Հովհաննես Թուման-
յանի «Շունն ու կատուն» ստեղծա-
գործու թյունը. կատուն փախչում էր 

շնից, ավելի ճիշտ՝ նրանից խուսափում 
էր և չէր ուզում  հանդիպել։ Շախմատում  
հաղթա նակի համար և՛ս խուսափում ենք 
պա տից։ Այսինքն՝ չենք ուզում, որ խաղն 
ա վարտվի ոչ-ոքի արդյունքով։  

Օրինակ, տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Քայլը 
սպի տակներինն է։ Թագուհին թույլ չի 
տա լիս սևերի արքային կատարել քայլ։ 
Սևերի քայլի դեպքում այստեղ պատ 
կլինի: Խաղը կավարտվի ոչ-ոքի։ 

Սպիտակները կարող են հաղթել։ 
Դրա համար նրանք պետք է խուսափեն 
պատից։ Թագուհին մե կ դաշտ կարելի է 
ետ տանել։ Այդ դեպքում սևերի արքան 
կունենա քայլ: Պատ չի լինի։ 

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը։ Թագուհին տե -
ղափոխվել է g5 դաշտ։ Սևերի արքան 
արդեն կա  րող է կատարել քայլ h7 դաշտ։  
Հե տա գայում սպիտակները կարող են 
հայտարարել մատ և հաղթել։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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1. Ի՞նչ է նշանակում խուսափել,
ո՞րն է այդ բառի հոմանիշը։

2. Ե՞րբ պետք է  խու սա փել 
պատից։

3. Ի՞նչ ես անում հաճույքով և
ինչի՞ց ես խուսափում տանը
կամ դպրոցում։

Խուսափի՛ր պատից։

Ինչի՞ց խուսափեցին երեխաները:

Ի՞նչ  նմանություն ես տեսնում 
նկարի և մե ր դասի մի ջև:  

Կազմե ՛ք վեց սովորողից բաղ-
կացած խմբեր։
Նայե՛ք տրամագիր 3-ը:
Ուշադի՛ր կարդացեք և 
կատարե՛ք առաջադրանքը:

Տրամագիր 3

1

3 4

2

Բոլոր չորս մասերում 
քայլը սպիտակներինն է։ 
Հաղթանակի հասնելու համար 
փորձե՛ք խուսափել պատից։
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ԴԱՍ 26. ԱՄՓՈՓՈՒՄ. ԴԱՍ-ՄՐՑՈՒՅԹ 
  ՄԱՏ՝ ՄԵԿ ՔԱՅԼԻՑ

Սիրելի՛ բարեկամ: Դասը կրկին մրցութային է։ Կլուծես 
մատային խնդիրներ։ Յուրաքանչյուր ճիշտ պա տասխանի 
համար կստանաս աստղիկ։ Փորձի՛ր օգտա գործել շախ-
մատային  գիտելիքներդ։

Այս մրցույթում կհայտարարես նաև մատ ձիով։ Մատային դիրք ստա-
նալու համար օգտագործի՛ր բոլոր խաղա քարերդ։ Նրանք պետք է համա-
գոր ծակցեն: Այսինքն՝ օգնեն իրար։ Ուշա դի՛ր եղիր, որ պատային դիրք 
չստեղծվի։ 

Հաղթելու համար փորձի՛ր ստա նալ հինգից ավելի աստղիկներ։

Տրամագիր 1-ի չորս մասերում 
քայլը սպիտակներինն է։ 

Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 2-ի չորս մասերում 
քայլը  սևերինն է։ 

Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 1

3 34 4

2 2
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Տրամագիր 3-ում քայլը սպի-
տակներինն է։ 

Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 3

Իտալիայի Թուրին 
քաղաքում 2006թ. շախ-
մատի համաշխարհային 
օլիպիադային շախմատի 
Հայաստանի հավաքականը 
ճանաչվեց հաղթող։ 

Մասնակցի՛ր մրցույթին 
և ստացի՛ր մրցանակ։ 

1. Ո՞ր խաղաքարերով էր  
դժվա ր հայտարարել մատ։

Փորձի՛ր ընկերոջդ հետ 
տեղեկություններ հավաքել 
Հայաստանի շախմատի 
հավաքականի անդամ, 
գրոսմայստեր Սմբատ 
Լպուտյանի մասին:

2. Ինչո՞ւ են խաղաքարերը 
մի մյանց օգնում մատ 
հայտարարելու համար: 
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ԴԱՍ 27.  ՄԱՏԱՅԻՆ ԴԻՐՔԵՐԻ ՍՏԵՂԾՈՒՄ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կիմանաս, թե ի՛նչ է 
դիրքը։ Կստեղծես մատային դիրքեր: Կարծում եմ՝ դա 
քեզ շատ դուր կգա: Խաղադաշտի կողքին սպասում են 
խաղաքարերը: Փորձի՛ր օգնել նրանց: Կգնահատես նաև 
ստեղծագործական աշխատանքի հետաքրքությունն ու  
կարևորությունը։ 

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Դիրքը խաղաքարերի դասա վո րու-
թյունն է: Այն հանդիպում է շախ մա-
տում և շախմատային խնդիր  նե րում: 

Խաղադաշտում մատային դրու   թյունն 
ան վանում են մատային դիրք: 

Մատային դիրք ստեղծելու համար 
պետք է.

1. գտնես մրցակցիդ արքայի հնարավոր 
քայլերը,

2. խաղադաշտից դուրս գտնվող խա-
ղաքարը տեղադրես այնպես, որ ստեղծվի 
մատ։

Նայի՛ր տրամագիր 1-ը: Նավակը դուրս 
է խաղադաշտից։ 

Սևերի արքան ունի երկու հնարավոր 
քայլ։ Նկատեցի՞ր, որ արքան իր բոլոր քայ-
լերը կարող է կատարել միայն 8-րդ հորի-
զոնականին։ Ի՞նչ ես կարծում՝ մատային 
դիրք ստեղծելու համար նավակը որտե՞ղ 
պետք է լինի։ Երևի կռահեցիր. միևնույն 
գծին։

Տրամագիր 2-ում նավակն արդեն խա-
ղա դաշտում է։ Ստեղծվել է մատային 
դիրք:
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Տրամագիր 3

Տե՛ս տրամագիր 3-ը: Այն բա-
ժան ված է երկու մասի: Խաղա-
դաշտից դուրս գտնվող խաղա-
քարերը տեղադրի՛ր այնպես, 
որ ստեղծես մատային դիրք: 
Փորձի՛ր ստեղ ծել  մե կից ավելի 
մատային դիրքեր.

1. առաջին մասում տեղադրի՛ր 
թագուհին,

2. երկրորդ մասում տեղադրի՛ր 
ձին:

Նկարում աշխարհահռչակ 
շախմատային կոմպոզիտոր 
Հենրիկ Կասպարյանն է: Նա 
ստեղծել է բազմաթիվ  շախ-
մա տային խնդիրներ։ Դրանք 
կոչվում են էտյուդներ։

 

Նոր բան ստեղծելու համար 

ի՞նչ է անհրաժեշտ:

Ստեղծի՛ր մատային 
դիրքեր:  

1. Շախմատում ո՞րն է դիրքը:

2. Ի՞նչ է մատային դիրքը:

3. Ի՞նչ հետաքրքրություններ և 
նա  խասիրություններ ունես։ 

1 2
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ԴԱՍ 28.  ԶԻՆՎՈՐ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր շա՜տ ուրախ եմ: 
Վերջա պես, կսովորես կատարել զինվորի քայլը: 
Գիտե՞ս, ես և՛ս կարող եմ ստեղծել «պատառաքաղ»:

Իմ առաջին քայլը կատարելի  ես 
կարող եմ ուղղաձիգով առաջ գալ 
մեկ կամ երկու դաշտով: Ես երբեք 

չեմ գնում ետ: Եթե  արդեն կատարել եմ 
քայլ, դրանից հետո կարող եմ առաջ գալ 
մի այն մե կ դաշտով:  

Տե՛ս տրամագիր 1-ը: Կանաչ սլաքներով 
նշված են զինվորի քայլերը երկու, իսկ 
կարմի ր սլաքներով՝ մե կ դաշ տով: 

Ես նույնպես կարող եմ վերցնել խաղա-
քար: Դրանում ես յուրահատուկ եմ: Քայլ 
կատարում եմ ուղիղ, բայց հսկում եմ 
առջևի հարևան անկյ ունային դաշտերը։    

Կարող եմ վերցնել մի այն իմ հսկած 
դաշտերում գտնվող խաղաքարերը:  

Զինվորի կրկնակի հարվածը և՛ս կոչ-
վում է «պատառաքաղ»։ Տե՛ս տրամագիր 
2-ը: Զինվորը կարող է կատարել քայլ
դեպի e4 դաշտ և ստեղծել «պա տա-
ռաքաղ»։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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Տրամագիր 3

Ես փոքրիկ եմ, բայց  
շատ եմ քաջ 
և քայլում եմ մի այն 
առաջ:

Համե մատի՛ր զինվոր-
ների շարքը շախմա տի 
զինվորների շարքի 
հետ։ 

Ի՞նչ ես կարծում՝ ինչպիսի՞ն պետք է 
լինի զինվորը:

Տե՛ս տրամագիր 3-ը: Քայլը սպի-
տակներինն է։

1. Ինչի՞ է հավասար սպիտակների
զինվորների մի ավորների գու-
մա րը։

2. Քանի՞ հնարավոր քայլ ունի h2
դաշտի զինվորը։

3. Սևերի ո՞ր խաղաքարը կարելի է
վերցնել։

4. Փորձի՛ր ստեղծել «պատառա-
քաղ»:

Ստուգի՛ր գիտե-
լիք ներդ զինվորի 
վերաբերյալ։

Վերցրո՛ւ 
խաղաքար 
զինվորով։

1. Ինչպե՞ս է քայլ կատարում զին-
վորը:

2. Ինչպե՞ս է զինվորը խաղաքար
վերցնում։

3. Ինչպե՞ս է կոչվում զինվորի
կրկնա կի հարվածը։
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ԴԱՍ 29. ԶԻՆՎՈՐԻ ՓՈԽԱՐԿՈՒՄԸ
   (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր իմ մասին կիմանաս շատ 
զարմանալի մի  բան։ Այդ յուրահատկությունը ունեմ 
մի այն ես։ 

Իսկ հիմա կիմանաս շախմատային 
հրաշքի մասին։ Զինվորը կարող է 
փոխակերպվել և դառնալ թագուհի 

կամ նավակ, ձի կամ փիղ։ Շախմատում 
դա փոխարկումն  է։ Փոխարկման 
ժամանակ պետք է խաղադաշտից հանել 
զինվորը և այն փոխարինել այլ խա-
ղաքարով։ Փոխարկման համար սպի-
տակների զին վորը պետք է  8-րդ, իսկ 
սևերի զինվորը՝ 1-ին հորիզոնական 
հաս նի։ Փոխարկվելիս այն չի կարող 
մն ալ որպես զինվոր կամ դառնալ արքա։  

Օրինակ՝ տես տրամագիր 1-ը։
Սպիտակների զինվորը մե կ քայլից 

կարող է փոխարկվել: Ի՞նչ խաղաքարի 
կփոխարկես զինվորը։ Կարծում եմ՝ 
կռահեցիր. հաղթանակի հասնելու հա-
մար այստեղ սպիտակներին պետք է  
նավակ կամ թագուհի։

Տե՛ս տրամագիր 2-ը։
Սպիտակների զինվորն արդեն փո-

խարկել են թագուհու։ Զինվորը խաղա-
դաշտից դուրս են հանել։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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Բնության մե ջ թրթուրը 
փոխակերպվում է 
թիթեռի։

Ի՞նչ նմանություն ունեն 
թրթուրը և զինվորը։

Նայի՛ր տրամագիր 3-ը։ Այն բա-
ժանված է երկու մասի։ Քայլը 
սևե րինն է։ 

Տրամագիր 3

1 2

Զինվորի 
փոխարկումը:

1. Ո՞րն է զինվորի փոխար-
կումը։

2. Ե՞րբ կարող է զինվորը փո-
խարկ վել։

3. Քո կարծիքով ո՞րն է զինվորի
երա զանքը։ Իսկ ո՞րն է քո՛
ե րա  զանքը։

1. Ո՞ր հորիզոնականին են գտնը-
վում զինվորները։

2. Ի՞նչպես կխաղաս 1-ին մասում։
3. Ի՞նչ խաղաքարի պետք է փո-

խարկես զինվորը 2-րդ մասում 
հաղթանակի հասնելու հա մար։
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ԴԱՍ 30. ԶԻՆՎՈՐ
  (շարունակություն)

Սիրելի՛ բարեկամ: Այսօր կսովորես 
զինվորով հայտարարել շախ և 
մատ։ Կգնահատես զինվորի կարևո-
րու թյունը։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Գիտե՞ս, ես և իմ զինվոր ընկեր-
ները կարող ենք  հայտարարել 
շախ և մատ։  Զինվորը հայտա-

րարում է շախ, երբ մրցակցի արքան 
իր հարվածի դաշտում է։ 

Տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Սպիտակների 
զին վորը d6 դաշտից հայտարարել է 
շախ։ 

Տրամագիր 2-ում սպիտակները կա  -
րող են հայտարարել մատ՝ մեկ քայ լից։  
Մատի քայլը նշված է դեղին սլա քով։  

Նկատեցի՞ր, չնայած սևերի մեծ ա -
ռա վելությանը, սպիտակները հաղթե -
ցին զին վորի օգնությամբ։
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Նայի՛ր տրամագիր 3-ը.

1. Քեզ ծանոթ խաղաքարերից
որո՞նք խաղադաշտին չկան։

2. Համե մատի՛ր տրամագրի եր-
կու մասերը. ո՞ր մասում է
շախ, և որում՝ մատ։

Ընկերոջդ հետ նայե՛ք տրամա-
գիր 4-ը։ Այն բաժանված է երկու 
մասի։

Երկու մասերում քայլը սպի-
տակներինն է։ 

Փորձե՛ք հայտարարել մատ՝ 
մե կ քայլից։

Առաջին մասում երկու լուծում 
կա։

1. Ինչպե՞ս է հայտարարում
շախ զինվորը։

2. Կարո՞ղ է արդյոք փոքրիկ
զին վորը հաղթանակ պար-
գևել։

Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

1

1

2

2

Մատ զինվորով:

Հեքիաթում ո՞վ օգնեց 
շաղգամը հողից հանել։ 
Հեքիաթի ո՞ր հերոսին 
կնմանեցնես զինվորին:
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ԴԱՍ 31. ԿՈՂԱՆՑԻԿ ՎԵՐՑՆԵԼԸ

Այս դասին կսովորես մի  յուրահատուկ քայլ և՛ս. 
ե՛ս մի այն կարող եմ այդպես վերցնել զինվոր 
խաղաքարը։ Այդ քայլը  կողանցիկ վերցնելն է։ 

«Կողանցիկ վերցնել» նշանա կում է զինվորով վերցնել իր կողքից 
անցնող մրցակցի զին վորը։ Սպիտակների զինվորը կարող է կողանցիկ 
վերցնել, երբ գտնվում է 5-րդ հորիզոնականում, իսկ սևերի զին վորը՝ երբ 

գտնվում է 4-րդ հորիզոնակնում։ Կող անցիկ վերցնելու համար մրցակցի 
զինվորը սկզբնական դիրքից պետք է երկու դաշտով առաջ շարժվի։ 

Կողանցիկ վերցնելը պարտադիր չէ։ 
Կողանցիկ կարելի  է վերցնել մրցակ  ցի զինվորի քայլից անմի ջա պես հետո: Մեկ 

քայլ հետո այլևս չի կարելի կող անցիկ վերցնել։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2 Տրամագիր 3

Տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Սևերի զինվորը 
4-րդ հորիզոնականում է։ Կարմիր սլաք-
ներով նշված են զինվորի հար ված ների 
դաշտերը։

Տե՛ս տրամագիր 2-ը։ Սպիտակների 
g2 դաշտի զինվորը առաջ է շարժվել 
երկու դաշտով։ Այն անցել է սևերի զին-
վորի հարվածի g3 դաշտով։ Սևերի զին-
վորն այստեղ կարող է վերցնել սպի-
տակների g4 դաշտի զինվորը։

Տե՛ս տրամագիր 3-ը։ Սևերի զինվորը 
կողանցիկ վերցրել է g4 դաշտի զին-
վորը և կանգնել իր հարվածի g3 դաշ-
տում։
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«Կողանցիկ վերցնել» 
քայլն ստեղծ վել է, որ 
զին վորը չկա րո ղանա 
փախ չել մրցակ  ցի 
զինվորից։

Տե՛ս տրամագիր 4-ը: Այն բա-
ժանված է երկու մասի:

1. Քանի՞ զինվոր ես տեսնում 
տրա մագրում։

2. Կապույտ սլաքով նշված են 
զինվորների  վերջին քայլերը։ 
Տրամագրի  ո՞ր մասում է կա-
րե լի կողանցիկ վերցնել։

3. Ցո՛ւյց տուր, թե ինչպես կա-
րելի է կողանցիկ վերցնել 
զին վորը։

Քննարկի՛ր ընկերոջդ հետ, թե 
շախմատային ո՞ր իրա վիճակն է 
պատկերված նկարում։

1. Ո՞րն է «կողանցիկ վերցնել» 
քայլը։

2. Ո՞ր դեպքերում կարելի է կո-
ղանցիկ վերցնել։

3. Կողանցիկ վերց նելը պար-
տադիր չէ։ Իսկ ի՞նչն է պար-
տադիր շախ մատում: 

Կողանցիկ վերցնելու 
գաղտնիքները։

Կարո՞ղ է կողանցիկ 
վերցնել:

Տրամագիր 4

1 2
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ԴԱՍ 32. ԱՄՓՈՓՈՒՄ. ԴԱՍ-ՄՐՑՈՒՅԹ. 
   ՄԱՏ՝ ՄԵԿ ՔԱՅԼԻՑ

Սիրելի’ բարեկամ։ Այսօր կրկին կլուծես խնդիր-
ներ։ Կստուգես քո ձեռք բերած գիտելիքները։ 
Կվաստակես հաղթական  աստղիկներ։ 

Դու արդեն դաս-մրցույթների գիտակ ես։ Այս դասին մե ր խնդիրներում 
կլինի նաև զինվորը։ Ուշադի՛ր եղիր, որ չստեղծվի պատային դիրք։  

Խնդիրները լուծելով՝ ստուգի՛ր գիտե լիքներդ։  
Հաղթելու համար փորձիր վաստակել հինգից ավելի աստղիկներ։
Դե՛, քեզ հաջողություն եմ մաղթում...

Տրամագիր 1-ի բոլոր երեք մասե-
րում քայլը  սպիտակներինն է։ 

Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 2-ի բոլոր երեք մասե-
րում քայլը  սևերինն է։ 

Մատ՝ մե կ քայլից։ 

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 1

3 3

2 2
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Տրամագիր 3-ի առաջին մասում 
քայլը սպիտակներինն է, երկ-
րորդ մասում՝ սևերինը։

Մատ՝ մե կ քայլից։ 

Երկու մասում գտի՛ր չորս լու ծում։

Տրամագիր 3

1

2

Գերմանիայի Դրեզդեն 
քաղաքում 2008թ. շախ-
մատի համաշխարհային 
օլիպիադային շախմատի 
Հայաստանի հավաքականը 
ճանաչվեց հաղթող։

Մատ՝ մե կ քայլից:

Փորձի՛ր ընկերոջդ հետ 
տեղեկություններ հավաքել 
Հայաստանի շախմատի 
հավաքականի հաղթանակների  
մասին։

1. Ի՞նչ պատկերներ են ստացվել տրա-
մագիր 3-ը երկու մասի բա ժանելով։

2. Ինչո՞վ է շախը տարբերվում մա տից։

3. Ո՞րն է տարբերությունը պատի և 
մատի միջև։
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ԴԱՍ 33. ՄԱՏԱՅԻՆ ԴԻՐՔԵՐԻ ՍՏԵՂԾՈՒՄ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասը կրկին 
ստեղծագործական է. ստեղծի՛ր մա-
տային դիրքեր։  

Մատային դիրքեր ստեղծելիս օգնի՛ր խաղաքարերին համագործակցել։  
Յուրաքանչյուր խաղաքարի դերը կարևոր է։ 

Խաղադաշտերի կողքերի խաղա քարերը  տեղադ րի՛ր 
այնպես, որ մա տային դիրքեր ստեղծվեն։ Փորձի՛ր 
գտնել մե կից ավելի լուծումն եր։  

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 1

2 2
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Տրամագիր 3

1

2

Նկարում հայ երկու 
հանճարեղ ստեղծա-
գործողներն են՝ շախմատի 
աշխարհի 9-րդ չեմպիոն 
Տիգրան Պետրոսյանը և 
գեղանկարիչ Մարտիրոս 
Սարյանը։

Կարո՞ղ ես ասել՝ ի՞նչ 
նմանություն կա շախմատ 
խաղալու և նկարելու մի ջև։

Գանձերի կղզին: 

Խաղադաշտի կողքի խաղաքա-
րերը  տեղադրի՛ր այնպես, որ 
ստեղծվեն մատային դիրքեր։ 
Փորձի՛ր գտնել մեկից ավելի 
լուծումներ։

1. Ո՞ր խաղաքարերն են տրամագիր 
3-ի կողքին։

2. Մատային դիրք ստեղծելիս ինչ պե՞ս 
կխուսափես պատից:

3. Դիրքեր ստեղծելիս ի՞նչը քեզ դուր 
եկավ։



70

ԴԱՍ 34. ՓՈԽԱՏԵՂՈՒՄ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս հե-
տաքրքիր մի  քայլի մասին։ Այդ քայլով կկա րողանաս 
արքային տեղափոխել անվտանգ  դաշտ։ Այն երկու 
խա ղա քարով են  կատարում և կոչվում է փոխատեղում։ 
Կսովորես փոխատեղման երկու պայման։ 

Հիշո՞ւմ ես՝ հեքիաթներում արքա ներն ապրում են ամրոց ում։ Այնտեղ 
նրանք ապահով են։ Շախմատում և՛ս ար քային մրցակցի խա ղաքարերից 
թաք  ցնում են  ապահովության  հա մար։ Այդ նպատակով կա տարում են 

փոխատեղում քայլը։ 
Փոխատեղումը մի ակ քայլն է, որ կատարում են երկու խաղաքարով՝ արքայով 

և նավակով։ Նավակները փոխատեղումի ց հետո համագործակցում են։ Խաղի 
ընթացքում այդ քայլը կարելի է կատարել մի այն մե կ անգամ։

Փոխատեղման համար՝ 
1. արքան երկու դաշտով շարժվում է դեպի նավակը,
2. նավակը կանգնում է արքայի կողքին՝ հակառակ կողմի ց։
Արքան փոխատեղման ժամանակ առաջինն է տեղաշարժվում։

Թագուհու թևում կատարված 
փոխատեղումը երկար 

փոխատեղումն  է։

Արքայի թևում կատարված 
փոխատեղումը կարճ 

փոխատեղումն  է։
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Փոխատեղում կատարելու համար 
մի  քանի պայման կա։ Այս դասին 
կսովորես այդ պայմաններից եր-

կուսը.
1. փոխատեղման համար անհրաժեշտ 

է, որ արքայի և նավակի միջև խա ղաքար 
չլինի, 

2. փոխատեղումի ց առաջ արքան և 
նա վակը, որոնցով փոխատեղում պետք 
է կա տարել, չպետք է շարժված լինեն: 

Տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Սևերը չեն կարող 
փոխատեղում կատարել. արքան արդեն 
շարժվել է: Սպիտակները չեն կարող 
կատարել կարճ փոխատեղում. h1 
դաշտի նավակը շարժվել է։ Իսկ կարո՞ղ 
են կատարել երկար փոխատեղում։ 
Կարծում եմ՝ նկատեցիր. չե՛ն կարող։ Ձին 
կանգնած է արքայի և նավակի մի ջև: 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 2-ը։ 
Արքաները դեռ քայլ չեն կա տա րել։

1. Սպիտակները քանի՞ խաղա քար 
ունեն։

2. Սպիտակները ո՞ր թևում կա-
րող են կատա րել փոխատեղում։ 
Ինչո՞ւ։

3. Սևերը կարո՞ղ են կատարել 
երկար փո խա տեղում։

1. Ո՞րն է փոխատեղումը շախմա-
տում։

2. Ինչո՞ւ ենք կատա րում փոխա-
տեղում։

3. Ե՞րբ չի կա րելի փոխատեղում 
կա տարել։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Փոխատեղման 
գաղտնիքները:
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ԴԱՍ 35. ՓՈԽԱՏԵՂՈՒՄ (շարունակություն)

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես փոխա-
տեղում քայլի և՛ս երկու պայման։ Կկարողանաս անսխալ 
կատարել փոխատեղում։

Հիշի՛ր.
1. Շախի ժամանակ փոխատեղում 
կատարել չի կարելի։
2. Փոխատեղման ժամանակ արքան 
չպետք է անցնի հարվածի դաշտով:

Տե՛ս տրամագիր 1-ը։
Սևերի փիղը սպիտակների արքային 

հայտարարել է շախ։ Այս դիրքում չի 
կա րելի կատարել փոխատեղում։ Նա՛խ, 
պետք է ազատվել շախից, առանց ար-
քային շարժելու։ Իսկ կարո՞ղ ես ասել՝ 
ինչպե՞ս։ Կարծում եմ՝ կռահեցիր. սպի-
տակները c2 դաշտի զինվորով կարող 
են փակել շախի ճանապարհը։ Դրանից 
հետո արդեն կարելի է կատարել փոխա-
տեղում։ 

Նայի՛ր տրամագիր 2-ը։ 
Սպիտակների նավակը հսկում է d8 

դաշտը։ Սևերը չեն կարող կատարել 
երկար փոխա տե ղում, քանի որ արքան 
կանց նի նավակի հարվածի դաշտով։ 
Սևե րն այստեղ կարող են կատարել կարճ 
փոխատեղում։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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Տրամագիր 3

Ինչու՞ է արքան ամրոցում 
ապահով։ 

Պատմի ՛ր ընկերոջդ՝ ի՞նչ 
ես տեսնում նկարում.  
երթևեկության ո՞ր 
կանոն ։ 

Քո կարծիքով փո-
խատեղման ո՞ր պայ-
մանին է նման երթևե-
կության այս կանոնը: 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 3-ը։ 
Արքաները դեռ քայլ չեն կատարել։  

1. Քանի՞ թեթև խաղաքար ունեն
սպի   տակները։

2. Սևերը կարո՞ղ են կատարել փո-
խատեղում։ Ինչո՞ւ։

3. Քայլը սևերինն է։ Սևերը սպի-
տակ ներին կարո՞ղ են թույլ չտալ
կա  տարել  փոխատեղում։ Նշի՛ր
սևե րի քայլը։

1. Ո՞ր դեպքում չի կարելի կա-
տարել փոխատեղում։

2. Ինչո՞ւ է շախմատում փոխա տե-
ղումը կարևոր։

Փոխատեղման 
կանոնները։
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ԴԱՍ 36. ՔԱՅԼԻ ԳՐԱՆՑՈՒՄԸ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ: Արդեն կարողանում ես բոլոր 
խաղաքարերով կատարել քայլեր: Այս դասին կսովորես 
գրանցել շախմատային քայլերը։ 

Արդեն կարողանում ես գրել և կարդալ։ Շախմատում քայլերը, ինչպես 
բառերը, գրում ենք, այսինքն՝ գրանցում ենք։ Գրանցումն  օգնում է 
շախմատային խաղերը պահպանել։ Քայլի գրանցումն  ունի կանոններ։ 
Ամե ն խաղաքար ունի իր տառանշանը։ Տառանշանը խաղաքարի 

անվանման առաջին տառն է: Տե՛ս աղյ ուսակ 1-ը։ Քայլերի գրանցման համար 
նաև կան պայմանական նշաններ: Տե՛ս աղյ ուսակ 2-ը։

Խաղաքար Տառանշան

Արքա Ա

Թագուհի Թ

Նավակ
 

Ն

Փիղ Փ

Ձի Ձ

Զինվոր Տառանշան չունի

Պայմանական նշանի 
անվանումը

Պայմանական 
նշան

Շախ +

Մատ #

Խաղաքար վերցնելը x

Խաղաքարի շարժումը -

Կարճ փոխատեղում 0-0

Երկար փոխատեղում 0-0-0

Աղյ ուսակ 1 Աղյ ուսակ 2

Քայլը գրանցելիս, նախ, գրում ենք քայլ կատարած խաղաքարի տառա-
նշանը, ապա՝ դաշտի անվանումը։ Զինվորի քայլը տառանշանով չի գրանց-
վում. գրանցվում է միայն իր դաշտի անվանումը։ Յուրաքանչյուր քայլ ունե նում 
է համար։ Մեկ քայլի գրանցումը բաղկացած է սպիտակների և սևերի քայլից։ 

Երբ արքան f1 դաշտից 
գնում է g2 դաշտ, 
գրանցում 
ենք. 
1. Աf1-g2:

Երբ չգիտենք սպիտակների վերջին քայլը, 
ապա, սևերի քայլից առաջ, գրանցում ենք. 

1...։    Երբ թագուհին վերցնի 
ձին և հայտարարի շախ, 

կգրանցենք. 1... Թh8xg8+:  
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Նկարում Կոմի տաս 
վարդապետն է: Նա 
հա վաքել, գրառել  և 
պահ պանել է հայկական 
ժողո վրդական երա-
ժշտությունը։

 

Քո կարծիքով ինչո՞ւ 
ենք գրանցում և պահ-
պանում շախմատային 
խաղերը։ 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 1-ը:
Այն բաժանված է 2 մասի։  

1. Ցո՛ւյց տուր գրանցված քայ լերը,
 1-ին մասում ՝ 1...Փc7xb6, 
 2-րդ մասում՝  1.Թf3-h5+:

2. Գրանցի՛ր աշխատանքային տետ -
րումդ սլաքնե րով նշված քայ լերը։ 

1. Ինչպե՞ս ենք շախմատում 
գրան ցում քայլը։

2. Ինչի՞ց է բաղկացած մե կ 
քայլի գրանցումը։ 

Պայմանական 
նշանները:

Խաղաքարերի 
տառանշանները:

Տրամագիր 1

1 2

Սպիտակները զին վո րով կարող են 
վերցնել սևերի նավակը: Այն կփո-
խար կեն թագուհու և կհայ տարա-
րեն մատ: Կգրանցենք. 1.h7xg8=Թ#։ 

Նկա տե ցի՞ր, զին  վորի հա մար տա -
ռանշան չգրվեց։

Այս դիրքում սպիտակները կարող 
են կատարել երկար փոխատեղում և 
հայտարել մատ: Կգրանցենք. 
1. 0-0-0 # 
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ԴԱՍ 37. ԱՄՓՈՓՈՒՄ. ԴԱՍ-ՄՐՑՈՒՅԹ. 
   ՄԱՏ՝ ՄԵԿ ՔԱՅԼԻՑ

Սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կրկին կլուծես խնդիր-
ներ։ Կօգ տագործես գիտելիքներդ։ Կվաստակես 
հաղթա կան աստ ղիկներ։ 

Այս դասի խնդիրները լուծելիս՝ կհանդիպես նաև փոխատեղման։
Հաղթելու համար փորձի՛ր վաստակել հինգից ավելի աստղիկներ։
Դե՛, սկսի՛ր... 

Տրամագիր 1-ի բոլոր չորս մա-
սերում քայլը  սպիտակներինն է։
1. Ո՞ր գույնի խաղաքարերն են 

ավելի շատ:
2. Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 2-ի երկու մասերում 
քայլը  սևերինն է։ 
Մատ՝ մե կ քայլից։ 
Գտի՛ր երկու լուծում։ 

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 1

3 2

2

4
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1. Տրամագիր 3-ի առաջին մա-
սում քայլը  սևերինն  է։ Մատ՝
մե կ քայլից։

2. Տրամագիր 3-ի երկրորդ մա-
սում քայլը  սպիտակնե րինն
է։ Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 3

1

2

Թուրքիայի Ստամբուլ 
քաղաքում 2012թ. շախ մատի 
համաշխարհային 
օլիպիադային շախմատի 
Հայաստանի հավաքականը 
ճանաչվեց հաղթող։

Հավաքի ր կենսագրական 
տեղեկություններ 
աշխարհահռչակ 
շախմատիստ Լևոն 
Արոնյանի մասին։ 

1. Ո՞րն է շախի ու մատի տար-
բերությունը։

2. Ի՞նչու է պետք խաղաքարե րի
համագործակցություն մատ
հայտարարելու հա մար։

Մրցույթ:
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ԴԱՍ 38. ՓՈԽԱՆԱԿՈՒՄ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս՝ ի՛նչ է 
փոխանակումը շախմատում։ Կկարողանաս կատարել 
շահավետ փոխանակումն եր։

Արդեն գիտես խաղաքարերի մո-
տա վոր արժեքները՝ մի ավոր ները։ 
Գի տես նաև խաղաքար վերցնել։ 
Լինում են դիրքեր, երբ խաղաքարը 

պաշտպանված է: Այսինքն՝ խաղաքա-
րերից մե կը հսկում է նրան։ Երբ վերցնում 
ենք պաշտպանված խաղաքարը, նրա 
պաշտպանն էլ կարող է մե ր խաղաքարը 
վերցնել։ Դա կոչվում է փոխանակում։ 
Օրինակ՝ տե՛ս տրա մագիր 1-ը և 2-ը։ 

Տրամագիր 1-ում սպիտակների նա-
վակը կարող է վերցնել սևերի նավակը:  
1. Նd3xd7+։  Սևերի նավակի պաշտպանը
արքան է։ Սևերի արքան էլ կարող 
է վերցնել սպիտակների նավակը: 
1...Աe7xd7: Սա համարժեք (հավասար) 
փո խանակում է։

Տրամագիր 2-ում քայլը սևերինն է։ 
Ձին կարող է վերցնել սպիտակների թա-
գուհին: 1... Ձd6xe4։ Սպիտակների ար  քան 
թագուհու պաշտպանն է։ Սպիտակնե րի 
արքան էլ կարող է վերցնել սևերի ձին:    
2.Աf3xe4: Սա համարժեք փոխանակում
չէ։ Այն շահավետ (օգտակար) է սևերին,
քանի որ նրանց վերցրած խաղաքարն
ավելին արժե։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2
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Տրամագիր 3

Նկարում ի՞նչ շախմատային 
գոր ծողություն ես տեսնում։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 3-ը։ 
Քայլը սպիտակներինն է։

1. Ո՞ր գույնի խաղաքարերն են 
ավե լի շատ։

2. Ո՞ր խաղաքարերի վրա է հար-
ձակվել ձին։

3. Ո՞ր խաղաքարն է շահավետ 
վերց նել ձիով։ Ինչո՞ւ։

1. Ի՞նչ է շախմատում փոխա-
նակումը։

2. Ո՞ր փոխանակումն  է շահա-
վետ։

3. Քո կարծիքով ինչո՞ւ են շախ-
մատում շահավետ փոխա-
նա կումն երն օգտակար։ 

Փոխանակում:
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ԴԱՍ 39. ԿՐԿՆԱԿԻ ՀԱՐՎԱԾ. «ՊԱՏԱՌԱՔԱՂ»

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս շախ-
մատային հնարքների մասին և կկիրառես «կրկնակի 
հարվածը»։ Կգնահատես  դրա կարևորությունը։

Արդեն կարողանում ես բոլոր խա-
ղա քարերով կատարել քայլ։ Եկել է 
շախմատային հնարքներ սովո րելու 
և կիրառելու ժամանակը։

Հնարքը քայլ է, որով կարող ես 
ավելի լավ դիրք ստեղծել։  Հիշու՞մ ես՝ 
ի՛նչ է «կրկնակի հարվածը»։ Այո՛, ճիշտ 
ես։ «Կրկնակի հարվածը» հնարք է, որի  
ժամանակ խաղաքարը մի անգամի ց 
հարձակվում է մրցակցի մի  քանի խա-
ղաքարի վրա։  

Այս հնարքի մի ջոցով կարող ես շահել 
մրցակցի խաղաքարերից մի այն մե կը։
Նայի՛ր տրամագիր 1-ը։  

Սպիտակները կարող են խաղալ 
1.d4-d5 կամ 1.Ձd2-f3+։ 

Կստեղծվի  կրկնա կի հարված՝ «պա-
տառաքաղ»։ 

Տրամագիր 1

Ընկերոջդ հետ քննարկի՛ր, թե 
շախմատային ո՞ր հնարքն է 
պատկերված նկարում։ 
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Տրամագիր 2

Տրամագիր 3

Ընկերոջդ հետ նայե՛ք տրամագիր 
3-ը։ Քայլը սպիտակներինն է։

Փորձե՛ք շահել թա գուհին մի  քանի 
քայլից։ 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 2-ը։ 
Քայլը սպիտակներինն է։

1. Ո՞ր կողմն  ունի խաղաքարի 
ա ռա  վելություն։

2. Փորձի՛ր «պատառաքաղ» հնար -
քով շահել խաղաքար։ 

1. Ո՞րն է շախմատում կրկնակի 
հարվածը։

2. Ինչպե՞ս է կոչվում ձիով և զին-
վորով կրկնակի հար վածը։

3. Ընկերոջդ հետ աշխա տանքն 
արդյո՞ք օգտակար էր։ Ինչո՞ւ: 

Կրկնակի հարված:
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ԴԱՍ 40. ԿՐԿՆԱԿԻ ՀԱՐՎԱԾ
«ՊԱՏԱՌԱՔԱՂ» ՀՆԱՐՔՈՎ
ԴԻՐՔԵՐԻ ՍՏԵՂԾՈՒՄ

Սիրելի’ բարեկամ։ Այս դասը նորից ստեղծա գոր-
ծական է։ Ընկերոջդ հետ կստեղծես կրկնակի հար-
ված. «պատառաքաղի» դիրքեր։ 

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 12 2

Արդեն կարողանում ես բոլոր խաղաքարերով կա-
տարել կրկնակի հարված։ Փորձի՛ր ընկերոջդ հետ 
համատեղ ստեղծել չորս և ավելի պատառաքաղի  
դիրքեր։
Դե՛, սկսե՛ք...

Խաղադաշտին գտնվող խաղաքարերը տեղադրե՛ք 
այնպես, որ ստեղծվի կրկնակի հարված։
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Խաղադաշտին գտնվող խաղա-
քարերը տեղադրե՛ք այնպես, որ 
ստեղծվի կրկնակի հարված։

Տրամագիր 3

1 2

Նկարում օլիմպիական 
խաղերի եռակի չեմպիոն, 
մարմն ամարզիկ 
Ալբերտ Ազարյանն է։

 

Պատմի ՛ր, թե ի՛նչ 
մրցույթների ես մասնակցել 
և որտեղ:  

1. Նվազագույնը քանի՞ խաղա-
քար է անհրաժեշտ կրկնակի 
հարված ստեղծելու համար։

2. Քո կարծիքով համատեղ աշ-
խա տանքում ո՞րն է հաջո ղու-
թյան հասնելու գաղտնիքը։

Կրկես:
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ԴԱՍ 41. ԿԱՊ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասը քեզ շատ 
կհետաքրքրի։ Կիմանաս՝ ի՛նչ է «կապ» հնարքը։ Կսո-
վորես «կապ» ստեղծել։

Տրամագիր 1

1

2

Բացատրի՛ր նկարը։ Ի՞նչ հնարք ես 
տեսնում նկարում։

Հիշո՞ւմ ես՝ շախմատում որո՛նք են 
հե ռահար խաղաքարերը։ Հեռահար 
խաղաքարի օգնությամբ կարող ես 

մրցակցի խաղաքարին թույլ չտալ  շարժ-
վել։ Այդ հնարքը կոչվում է «կապ»։  Կապի 
ժամանակ հեռահար խաղաքարը հար-
ձակվում է մրցակցի խաղաքարի վրա, 
որի ետևում առավել արժեքավոր խաղա-
քար կամ կարևոր դաշտ է։  

Օրինակ, տե՛ս տրամագիր 1-ը։  Այն բա-
ժան ված է երկու մասի։ Առաջին մասում 
սպիտակների արքան և նավակը ու սևերի 
փիղը գտնվում են նույն անկյ ունագծին։ 
Փիղը հարձակվել է նավակի վրա և «կա-
պել» այն։ Նավակը չի կարող կատարել 
քայլ, քանի որ  կստեղծվի շախ։ Այս դիր -
քում սևերն ստեղծել են «կապ»։ Հաջորդ 
քայ լին սևերը կվերցնեն սպիտակների 
նավ ակը։ Երկրորդ մասում սևերի նավակը 
«կապել» է  սպիտակների ձին։ Եթե սպի-
տակները ձիով կատարեն քայլ, սևերը g1 
դաշտից նավակով կհայտարարեն մատ։
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Տրամագիր 2

Տրամագիր 3

1

2

1. Ո՞րն է շախմատում կապը։

2. Ինչո՞ւ ենք օգտագործում
«կապ» հնարքը։

3. Քո կարծիքով՝ ինչո՞ւ ենք
շախ մատային այդ հնարքն
անվանում «կապ»:

Գտի՛ր կապը:

Հիմա փորձի՛ր «կապ» ստեղծել։ 
Տե՛ս տրամագիր 2-ը։ Քայլը սպի-
տակներինն է։ Սևերի արքան և 

ձին գտնվում են «a» ուղղաձիգին։ Ի՞նչ 
ես կարծում՝ սպիտակները կարո՞ղ են 
«կապ» ստեղծել։ Կարծում եմ՝ կռահե-
ցիր.  նավակը պետք է տեղաշարժել «a» 
ուղ ղաձիգ. 1.Նh4-a4: Հաջորդ քայ լին 
սպի տակների նավակը կվերցնի սևե րի 
ձին։ Հետագայում սպիտակները կհաղ-
թեն։

Ուշադի՛ր նայեք տրամագիր 3-ը։ 
Այն բաժանված է երկու մասի։

1.  Շախմատի ո՞ր խաղաքարերից 
չունեն սպիտակները։

2. Քանի՞ կապ կա 1-ին մասում։

3. Փորձե՛ք ստեղծել կապ 2-րդ 
մա  սում։ Գտե՛ք մի  քանի տար-
բե  րակ:



86

ԴԱՍ 42. «ԿԱՊ» ՄԱՐՏԱՎԱՐԱԿԱՆ ՀՆԱՐՔՈՎ
ԴԻՐՔԵՐԻ ՍՏԵՂԾՈՒՄ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին քեզ  ստեղծա-
գործական հետաքրքիր աշխատանք է սպասվում։ 
Կօգտա գործես գիտելիքներդ։ Կստեղծես «կապի» 
դիրքեր։ 

Տրամագիր 1 Տրամագիր 2

1 1

2 2

Արդեն ծանոթ ես «կապ» հնարքին։ Առավե՛լ կհմտա-
նաս՝ առաջադրանքները կատարելով։ 
Փորձի՛ր ստեղծել չորս և ավելի կապի դիրքեր։
Դե՛, հաջողություն քեզ...

Խաղադաշտին  երեք խաղաքար է։ Փորձի՛ր դրանք դասավորել այնպես, 
որ ստեղծվի կապ։
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Փորձի՛ր ստեղծել կապ և՛ 
սպիտակ, և՛ սև խաղաքարերով։ 
Գտի՛ր մի  քանի տարբերակ։

Տրամագիր 3

Նկարում շախմատի 
օլիմպիական խաղերի եռակի 
չեմպիոն, գրոսմայստեր 
Վլադիմի ր Հակոբյանն է։
Նա ստեղծել է մատային 
խնդիր-գլուխկոտրուկներ։

 

Ո՞ւմ ես հիշում նախորդ 
դասերից, որ հայտնի է 
որպես շախմատային 
խնդիրներ ստեղծող։

1. Ինչպիսի՞ն պետք է լինի հար-
ձակվող խաղաքարը «կապի» 
ժամանակ։ 

2. Ո՞ր գծերով կարելի է «կապ» 
ստեղծել։

3. Ի՞նչը քեզ դուր եկավ «կապի» 
դիր քեր ստեղծելիս։

Ստեղծի՛ր կապ:
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ԴԱՍ 43. ՊԱՇՏՊԱՆՈՒԹՅՈՒՆ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կիմանաս՝ ի՞նչ է շախմատում պաշտպա-
նությունը և ի՞նչ տարբերակներ կան պաշտպանության:  Նաև կպարզես, թե 
որո՞նք են  անպաշտպան խաղաքարերը։ Կսովորես պաշտպանել դրանք։ Կկա-
րևորես առարկաների նկատմամբ ուշադ րությունն ու   հոգատարու թյունը։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

1. Փախչել
Հար վա ծի տակ գտնվող խա ղա քա րը պաշ տ -

պան վե լու հա մար կա րող է փախ չել: Տե՛ս տրա մա-
գիր 1-ը: Սև ե րի ար քան հար ձակ վել է սպի տակ-
նե րի նա վա կի վրա: Նա վակն ան պաշտ պան է. 
այն ոչ  մի  խա ղա քար չի պաշտ պա նում: Կա նա-
չով նշված են այն դաշ տե րը, որ տեղ նա վա կը՝ 
փախ չե լով, կլի նի պաշտ պան ված:

2. Փակել
Խա ղա քա րը պաշտ պա նել կա րե լի է` հարձակ-

ման ճա նա պար հը փա կե լով: Տե՛ս տրա մա գիր 
2-ը: Սև ե րի նա վա կը հար ձակ վել է սպի տակ նե րի 
ձի ու վրա: Սպի տակ նե րի ձին փախ չել չի կա րող, 
քա նի որ «կապ վա ծ» է: Սպի տակ նե րի նա վակն 
այս դիր քում կա րող է փա կել սև ե րի նա վա կի 
հար ձակ ման ճա նա պար հը: Սպի տակ նե րը կխա-
ղան 1.Նg5-b5:

Շախ մա տում պետք է մշտա պես ու շա -
դիր  լի նել սե փա կան խա ղա քա   րե րին: 
Եթե խա ղա քա րե րիցդ որևէ մկ ը հար-

ձակ ման է են թարկ վել, ապա ան պայ ման 
պետք է փոր ձես պաշտ պա նել այն: Պաշտ-
պա նել խա ղա քա րը նշա նա կում է պահ պա նել 
և չկորց նել այն: Շախ մա տում կա պաշտ պա-
նու թյան հինգ տար բե րակ: Այս դա սին կսո վո-
րես դրան ցից եր կու սը՝ փախ չե լը և փա կե լը:
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Նկարում «Կարմի ր»
 գիրքն է։

Պատմի ՛ր ընկե րոջդ՝ ի՞նչ 
գիտես «Կարմի ր» գրքի 

մասին։ «Կարմի ր գիրք» և 
«պաշտպանություն» հասկա-
ցությունների մի ջև ի՞նչ նմա-
նութ յուն կա։

Պաշտպանի՛ր 
խաղաքարերդ:

Տրամագիր 3

Նկարում պաշտպանության ո՞ր 
տարբերակներն են պատկերված։

Կազմե՛ք չորսական սովորողներից 
բաղկացած խմբեր։

Ուշադի՛ր կարդացե՛ք և կատարե՛ք 
առաջադրանքը:

Տրամագիր 3-ում քայլը սպիտակ-
նե րինն է. 
1. Քանի՞ ծանր խաղաքար ունեն 

սպի  տակերը։
2. Սպիտակների ո՞ր խաղաքարն է 

ան պաշտպան և հարվածի տակ։
3. Սպիտակներն ինչպե՞ս կարող են 

պաշտպանել անպաշտպան խա-
ղաքարը։ 

Գտե՛ք վեց տարբերակ։

1. Ի՞նչ է նշանակում խաղաքարը 
պաշտպանել։

2. Այս դասին պաշտպանության ի՞նչ 
տարբերակներ սովորեցիր։

3. Քո կարծիքով ինչո՞ւ են ուշադ-
րու թյունը և հոգատարությունն 
անհրաժեշտ։
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ԴԱՍ 44. ՊԱՇՏՊԱՆՈՒԹՅՈՒՆ (շարունակություն)

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես պաշտ-
պանության և՛ս երկու տարբերակ՝ փոխանակելը և 
հսկելը։ Կգտնես հարվածի տակ գտնվող անպաշտպան 
խաղաքարերը  և կպաշտպանես դրանք։

Տրամագիր 3

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

 3. Փոխանակել
Եթե խա ղա քա րիդ վրա հար ձակ վել է 
մրցակ ցիդ հա մար ժեք խա ղա քա րը, 

ա պա կա  րող ես պաշտ պա նու թյան նպա-
տա կով դրանք փո խա նա կել:

Տե՛ս տրա մա գիր 1-ը: Սև ե րի թա գու հին 
հար ձակ վել է սպի տակ նե րի թա գու հու վրա: 
Սպի տակ նե րի թա գու հին փախչել չի կա-
րող, քա նի որ «կապ վա ծ» է: Այս տեղ պաշտ-
պա նու թյան մի ակ տար բե րա կը թա գու հի նե-
րը փո խա նա կելն է: Սպի տակ նե րը կվերց նեն 
սև ե րի թա գու հին՝ 1.Թd2xg2+: Տե՛ս տրա մա-
գիր 2-ը: Իսկ սև ե րը կխա ղան 1...Աh3xg2:

4. Հսկել
Կար ծում եմ՝ ու նես շատ ըն կեր ներ: Գի-

տես, չէ՞, որ ըն կեր նե րը պետք է օգ նեն և 
պաշտ պա նեն  մի մյանց: Խա ղա քա րե րը և՛ս 
ըն կերներ են: Նրանք և՛ս  մի մյանց կա րող 
են պաշտ պա նել: Այ սինքն՝ հսկել իրար: Նա-
յի՛ր տրա մա գիր 3-ը: Սև ե րի նա վա կը հար-
ձակ վել է սպի տակ նե րի ձի ու վրա: Ի՞նչ ես 
կար ծում՝ ձին կա րո՞ղ է փախ չել: Երևի նկա-
տե ցիր, որ ձին «կապ վա ծ» է: Եթե ձին հե-
ռա նա, սև ե րը կխա ղան 1... Նd8-d1#:

Նա վա կը կհաս նի ձի ուն օգ նու թյան: Սպի-
տակ նե րը կխա ղան 1. Նa5-a6: Նա վա կը կհսկի 
ձին:
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Տրամագիր 4

Նկարում շախմատի 
աշխարհի 9-րդ չեմպիոն 
Տիգրան Պետրոսյանն է։ 
Նրան «Երկաթե 
Տիգրան» են կոչել՝ 
ուժեղ պաշտպանության 
և գրեթե անպարտե-
լիության համար:

 

Քո կարծիքով կարևորը 
պաշտպա նությո՞ւնն է, 
թե՞ հարձակումը։

Ընկերոջդ հետ նայե՛ք տրամագիր 
4-ը։ Քայլը սպիտակ ներինն է։

1. Փորձե՛ք հաշվել սպիտակների 
խա  ղա քարերի մի ավորների գու-
մա րը։

2. Սպիտակների ո՞ր խաղաքարերն 
են անպաշտպան։ Ո՞ր խաղա-
քարն է հարվածի տակ։

3. Փորձե՛ք պաշտպանել հարձակ-
ման տակ գտնվող խաղաքարը։ 
Գտե՛ք տասը տարբերակ։

1. Պաշտպանության քանի՞ տար-
բե րակ գիտես։

2. Այս դասին պաշտպանության 
ի՞նչ տարբերակներ սովորեցիր։ 
Նկա րագրի՛ր դրանք։

3. Քո կարծիքով ընկե րության մե ջ 
ի՞նչն է ամե նա կարևորը։

Օգնի՛ր փոքրիկ 
խոհարարին:



92

ԴԱՍ 45. ՊԱՇՏՊԱՆՈՒԹՅՈՒՆ (շարունակություն)

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես պաշտ-
պա նության վերջին տարբերակը՝ հակա գրոհը։ Կգտնես 
հարվածի տակ գտնվող անպաշտպան խա ղաքարը։ 
Կպաշտպանես խաղաքարերդ։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

 5. Հակագրոհ
Կա րո՞ղ ես ասել՝ ո՛րն է «հար ձա -

կու մ» բա ռի հո մա նի շը: Երևի կռա հե-
ցիր. «գրոհ ն» է: Շախ մա տում պաշտ  պան-
վել կա րող ես նաև գրո հով: Այդ դեպ  քում 
հար ձակ ման  են թարկ ված մե ր խա ղա քա րը 
թող նում ենք հար վա ծի տակ և հար ձակ վում 
ենք մրցակ ցի խա ղա  քա րի վրա: Պաշտ պա-
նու թյան այս տար բե րա կը կոչ վում է հա-
կագ րոհ:

Տե՛ս տրա մա գիր 1-ը: Սև ե րի նա վա կը 
հար ձակ վել է սպի տակ նե րի ան պաշտպան 
ձի ու վրա: Երևի նկա տե ցիր, որ սպի տակ-
նե րը ձին կա րող են պաշտ պա նել տար բեր 
ձև ե րով: Ձին կա րող է փախ չել, կամ նա-
վա կը կա րող է պաշտ պա նել այն: Սա կայն 
այս դիր քում պաշտ պա նու թյան առա վել 
լավ տար բե րա կը հա կագ րոհն է: Սպի-
տակ նե րը ձին կթող նեն հար վա ծի տակ և 
կհար ձակ վեն սև ե րի ձի ու վրա: 

Տե՛ս տրա մա գիր 2-ը: Սպի տակ նե րը 
խա ղա ցել են  1.Նb1-b8: Սա հա կա գրոհ է: 

Եթե սև ե րը վերց նեն ձին՝ խա ղա լով 
1...Նc6xc4, ապա սպի տակ նե րը և՛ս 
կվեր    ցնեն ձին և կհայ տա րա րեն մատ. 
2. Նb8xd8#:
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Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

Ասացվածք.
«Լավագույն 
պաշտպանությունը 
հարձակումն  է»։

Պաշտպա նության ո՞ր 
տարբերակին կարող է 
վերաբերել 
ասացվածքը։

Ուշադի՛ր նայեք տրամագիր 4-ը։ 
Քայլը սևերինն է։

1. Ո՞ր կողմն  ունի ավելի շատ զինվոր։
2. Սևերի ո՞ր խաղաքարն է հարվածի 

տակ։
3. Սևերի պաշտպանության՝ հակա-

գրոհի տարբերակը ո՞րն է։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 4-ը։ 
Քայ լը սպիտակներինն է։

1. Ո՞ր ուղղաձիգին խաղաքար չկա։

2. Սպիտակների ո՞ր խաղաքարն է 
հար վածի տակ։

3. Փորձի՛ր պաշտպանել հարձակ-
ման ենթարկված խաղաքարը։ 
Գտի՛ր պաշտպանության ութ 
տար բերակ և թվարկի՛ր դրանք։

1. Որո՞նք են պաշտպանության 
հինգ տարբերակները։

2. Ինչո՞ւ պիտի ուշադիր լինել 
շախմատ խաղալիս։ 

Թոմը և Ջերին:
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ԴԱՍ 46. ՍԿԶԲՆԱԽԱՂ

Սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կի-
մանաս՝ ի՞նչ է սկզբնախաղը և 
կսվորես ճիշտ սկսել խաղը։  

Ընկերոջդ հետ 
քննարկի՛ր 
նկարը։ Ի՞նչ 
են անում և 
ի՞նչ են զգում 
խաղա քարերը։

1. Փորձի՛ր հսկել կենտրոնը քո զինվորներով։
2. Շարժի՛ր  թեթև խաղաքարերդ  իրենց սկզբնական դիրքից դեպի 

կենտրոն: Շախմատում սա կոչվում է «զարգացում»։
3. Կատարի՛ր փոխատեղում, որ արքադ պաշտպանված դիրք ունենա:
4. Մի՛ մոռացիր զարգացնել նաև ծանր խաղաքարերդ։

 Արդեն կարողանում ես բոլոր խաղաքարերով կատարել քայլեր և 
շախմատ խաղալ։ Շախմատ խաղը բաղկացած է պայմանական երեք 
մասից՝  սկզբնախաղից, միջնախաղից և վերջնախաղից։ 

Սկզբնախաղը խաղի սկիզբն է։ 
Պետք է իմանաս՝ ինչպե՞ս ճիշտ խաղալ սկզբնախաղը։ 
Ահա՛ մի քանի կարևոր խորհուրդ:
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Ասացվածք.
«Լավ սկիզբը գործի 
կեսն է»։

Ինչպե՞ս կմե կնաբանես 
ասացվածքը։ Ի՞նչ 
նմանություն կա այս 
ասացվածքի և քո 
դասի մի ջև։

Նայի՛ր տրամագիր 1-ը.
1. Քանի՞ թեթև խա ղաքար ունեն

սպիտակները։
2. Կողմե րը բոլոր  խա ղաքարերը

զար գացրե՞լ են։
3. Քո կարծիքով  արքաները պաշտ-

պանվա՞ծ դիրքում են։ Ինչո՞ւ։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Ընկերոջդ հետ նայե՛ք տրա    մագիր 
2-ը։

1. Սպիտակները ճի՞շտ են խաղացել
սկզբնախաղը։ Ինչո՞ւ։

2. Որո՞նք են  սևերի սխալները 
սկզբնա խաղում։

1. Ինչպե՞ս պետք է ճիշտ խաղալ
սկզբնա խաղը։

2. Քո կարծիքով ինչո՞ւ է կարևոր
սկզբնախաղը։

3. Ինչպե՞ս ես սկսում քո օրը:

Սկզբնախաղ:
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ԴԱՍ 47. ՄԻՋՆԱԽԱՂ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ: Այս դասին կիմանաս՝ ինչպե՞ս 
շարունակել խաղը սկզբնախաղից հետո՝ մի ջնախաղում։ 
Կսովորես   ճիշտ խաղալ մի ջնախաղը։ 

Ի՞նչ է անում այգեպանը։ 
Նկարում և տրամագիր 1-ում 
ի՞նչ նմանություն կա։

Տրամագիր 1

1. Հեռահար խաղաքարերի համար 
բացի՛ր գծերը։
Հի շո՞ւմ ես՝ հե ռա հար խա ղա քա րե րը 

ավե լի լավ հար ձակ վում են բաց գծե-
րով: Դրա հա մար զին վոր ներդ շար -
ժի՛ր առաջ և փո խա նա կի՛ր: 

Տե՛ս տրա մա գիր 1-ը: Սպի տակ նե-
րը խա ղում են 1.e3-e4: Առա ջար կում 
են փո խա նա կել զին վո րը: Թա գու հու 
և նա վա կի հա մար փոր ձում են բա ցել 
«e» ուղ ղա ձի գը:

Արդեն գիտես՝ ինչպես խաղալ սկզբնախաղը։ Հիմա սովորենք խաղալ 
միջնախաղը։ Խաղի հաջորդ մասում՝ միջնախաղում խաղաքարերը 

պետք է ակտիվ լինեն։ Ակտիվ են այն խաղաքարերը, որոնք հսկում են շատ 
դաշտեր և ունեն բազմաթիվ քայլերի հնարավորություններ։ Միջնախաղը ճիշտ 
խաղալու համար ուզում եմ մի քանի խորհուրդ տալ քեզ։
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Տրամագիր 2
Տրամագիր 3

Տրամագիր 4

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 4-ը։ 
Քայլը սպիտակներինն է։

Սպիտակների ո՞ր խաղաքարերը
դեռ չեն զարգացել։
Խաղի ո՞ր  է։

Ընկերոջդ հետ նայե՛ք տրա  մա գիր 
4-ը։ Գտե՛ք սևերի ար քա յին գրո-
հելու՝ սպիտակների քայլե րը։

1. Ինչպե՞ս ճիշտ խաղալ մի ջնա-
խաղը։

2. Ի՞նչ է նշանակում զարգացնել
խաղաքարերը։

3. Ի՞նչն է քո անելիքը օրվա ընթաց-
քում։

2. Տեղափոխի՛ր խաղաքարերդ 
մրցակցի կիսադաշտ:

3. Փորձի՛ր արքայի վրա 
կազմակերպել գրոհ։ Զինվոր-
ներդ և մյուս խաղաքարերդ 
մոտեցրո՛ւ մրցակցի արքային:

Տե՛ս տրամագիր 2-ը։ Սպիտակները 
խաղում են 1.Ձf3-e5: Ձին կենտրո նում 
ավելի ակտիվ է. սևերի կիսադաշտում 
հսկում է չորս դաշտ։

Տե՛ս տրամագիր 3-ը։ Սլաքներով 
նշված են գրոհի համար սպիտակ-
ների հնարավոր քայլերը։
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ԴԱՍ 48. ՎԵՐՋՆԱԽԱՂ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին  կսովորես ճիշտ 
խաղալ վերջ նախաղը։ Կկարևորես արքա յի ակտի-
վությունը վերջնախաղում։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

1. Փոխանակի՛ր խաղաքարերդ, եթե 
զինվորի կամ այլ խաղաքարի 
առա վելություն ունես։ Այդպես 
կհաղթես ավելի՛ հեշտ։

2.  Ակտիվացրո՛ւ արքայիդ, որ 
հարձակվի մրցակցի անպաշտպան 
զին վորի վրա։ Արքան նաև կօգնի 
զին վորիդ՝ փոխարկվել թագուհու։

Վերջնախաղը խաղի վերջին մասն է, երբ խաղադաշտում 
խաղաքարերը սակավաթիվ են: Ուզում եմ մի քանի խոր-
հուրդ տալ քեզ վերջնախաղը ճիշտ խաղալու համար:

Նա յի՛ր տրա մա գիր 2-ը: Սպի տակ նե րի 
ար քան ակ տիվ է և առա վել մոտ է զին-
վո րի նե րին: Ար քան կմո տե նա սև ե րի զին-
վո րին և կվերց նի այն: Հե տա գա յում սպի-
տակ նե րի զին վո րը ար քա յի օգ նու թյամբ  
կփո խարկ վի թա գու հու:

Տե՛ս տրա մա գիր 1-ը: Վերջ նա խաղ է: 
Սպի տակ ներն ու նեն մե կ զին վո րի  առա-
վե լու թյուն և կա րող են փո խար կել  զին-
վո րը թա գու հու:  Սա կայն սև ե րի նա վա կը 
կխո չըն դո տի դա: Այդ պատ ճա ռով սպի-
տակ նե րը կստի պեն փո խա նա կել նա վակ-
նե րը՝ խա ղա լով 1.Նb1-b5: Փո խա նա կե լուց 
հե տո սպի տակ նե րը կփո խար կեն զինվո րը 
թա գու հու:
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Նայի՛ր տրամագիր 3-ը։ Սպիտակների
թագուհին և ձին, համագործակցելով 
(օգնելով մի մյանց), հրել են սևերի  ար-
քային խաղադաշտի անկյ ուն։ Սպի տակ-
ները կխաղան 1.Թb4-b2# և կհայ տա-
րարեն մատ։ Հի շի՛ր. մրցակցի ար   քային 
հեշտ է հայտարարել մատ խա ղա   դաշտի 
եզրում կամ անկյ ունում։

Տրամագիր 3

Նկարում Խոսե Ռաուլ 
Կապաբլանկան՝  շախ-
մատի աշ խարհի 3-րդ 
չեմ պիոնն է։ Նա ասել է.  
«Վերջ նա խաղը պետք  է 
ճիշտ խաղալ՝  առանց 
ժամանակ կորցնելու...»:

Ի՞նչ ասացվածքներ 
գիտես ժամանակի 
մասին։ 

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 4-ը։ 
Քայլը սևերինն է։

Ընկերոջդ հետ մտածի՛ր և ասա՛. 
սևերը կարո՞ղ են արդյոք հաղթել 
տրամագիր 4-ում: Ինչպե՞ս:

1. Ինչպե՞ս ճիշտ խաղալ վերջ-
նախաղը։

2. Ինչո՞ւ արքան պիտի ակտիվ
լինի վերջնախաղում։

Տրամագիր 4

Վերջնախաղ:

3. Մի՛ մոռացիր խաղաքարերիդ 
համագործակցության մասին։

1. Ո՞ր կողմն  ունի ավելի շատ խա-
ղաքար։

2. Խաղի ո՞ր մասն է։
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ԴԱՍ 49. ԱՄՓՈՓՈՒՄ 
  ԴԱՍ-ՄՐՑՈՒՅԹ. ՄԱՏ՝ ՄԵԿ ՔԱՅԼԻՑ

Տրամագիր 2 Տրամագիր 2

Ուշադի՛ր կարդա յուրաքանչյուր խնդրի պահանջը։ Խնդիրները ներկա  -
յաց նում են խաղի տարբեր մասեր։ Փորձի՛ր  հինգ և ավելի աստղիկ հա-
վաքել ու ճանաչվել հաղթող։ 
Դե՛, սկսի՛ր...

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կրկին կլուծես 
խնդիր ներ։ Կօգտագործես գիտելիքներդ քայլերի, շա-
խի, մատի, պաշտպանության վերաբերյալ։ Կստու գես 
ինքդ քեզ։ Կկարևորես յուրաքանչյուր թեմայի իմա-
ցությունը։ Կվաստակես հաղթական աստղիկներ։

Տրամագիր 1-ում քայլը  
սպիտակներինն է։
Նշի՛ր, թե խաղի ո՞ր մասն է։ 
Մատ՝ մեկ քայլից։

Տրամագիր 2-ում քայլը  
սպիտակներինն է։
Նշի՛ր, թե խաղի ո՞ր մասն է։ 
Մատ՝ մեկ քայլից։
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Տրամագիր 3 Տրամագիր 4

Մատ մե կ քայլից:

Տրամագիր 3-ում քայլը  
սևերինն է։
Նշի՛ր, թե խաղի ո՞ր մասն է։ 
Մատ՝ մեկ քայլից։

Տրամագիր 4-ում քայլը  
սպիտակներինն է։
Նշի՛ր, թե խաղի ո՞ր մասն է։ 
Մատ՝ մեկ քայլից։
Գտի՛ր երկու լուծում:

1.  Ո՞ր խաղաքարին է հայտարար վում մատ։
2. Ի՞նչ դժվարություն ունեցար խնդիր ները 

լուծելիս։
3. Քո կարծիքով ի՞նչ պետք է անել խնդիրներ 

լուծելու համար։
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ԴԱՍ 50. ՈՉ-ՈՔԻ.
ՀԱՎԵՐԺԱԿԱՆ ՇԱԽ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես ոչ-
ոքիի երկու տարբերակ և՛ս։ Կկարողանաս վատ դիր-
քում հասնել ոչ-ոքի արդյունքի։ Կկարևորես դժվարին 
իրավիճակում մշտապես ելքի որոնումն  ու անձնատուր 
չլինելը։ 

Արդեն գիտես, որ բոլոր խաղերը չէ՛, որ ավարտվում են հաղթանակով։ 
Նաև կարող է գրանցվել ոչ-ոքի։  
Ոչ-ոքի կարող է նաև ստացվել՝

երբ մե կն առաջարկում է ոչ-ոքի և մյուս կողմը համաձայնում է,
հավերժական շախի արդյունքում։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Հավերժական շախ
Կողմե րից մե կն այս դեպ քում անընդ-

հատ հայ տա րա րում է շախ, իսկ մյուս կող-
մը շա խից խու սա փել չի կա րո ղա նում:  
Հա վեր ժա կան շա խի ար դյուն քում դիր քը 
երեք ան գամ կա րող է կրկնվել: Դրա նից 
հե տո շախ հայ տա րա րած կող մը ոչ-ոքի 
պա հան ջե լու իրա վունք ու նի:  

Տե՛ս տրա մա գիր 1-ը: Քայ լը սպիտակ նե-
րինն է: Կա րո՞ղ ես ասել՝ ո՞ր կող մը խա ղա-
քա րե րի առա վելու թյուն ու նի: Երևի նկա-
տե ցիր, որ սև ե րի խա ղա քա րե րը ավե լի 
շատ և ավե լի ու ժեղ են: Սա կայն սպի տակ-
նե րը կպայ քա րեն և կփոր ձեն խու սա փել 
պար տու թյու նից. փղով  g6 և f7 դաշ տե-
րից անընդ հատ կհայ տա րա րեն շախ: 
Տե՛ս տրա մա գիր 2-ը: Սև ե րը չեն կա րո ղա-
նում շա խից խուսա փել. շախն անընդ հատ 
կրկնվում է: Սա հա վեր ժական շախն է: 
Խա ղը ավարտ վում է ոչ-ոքի:
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Տրամագիր 3

Շախմատի պատմու թյան 
մե ջ առաջին գրանցված 
ամե նաերկար խաղը տևել է 
ավելի քան 20 ժամ։ 
Կատարվել է  269 քայլ։ 
Կողմե րի համաձայնությամբ՝ 
խաղն ավարտվել է ոչ-ոքի:

Քո կարծիքով շախմա-
տիստը ե՞րբ է ընդու նում  
որոշում՝  խաղն ավարտել 
ոչ-ոքի արդյունքով։

Ուշադի՛ր նայիր տրամագիր 3-ը։ 
Քայլը սպիտակներինն է։

Հետազոտի՛ր 
անտառը:

1. Ոչ-ոքիի ի՞նչ տարբերակներ գիտես։
2. Ի՞նչ է հավերժական շախը։
3. Քո կարծիքով ի՞նչ պետք է անել դժվարին 

իրավիճակներում։

1. Ո՞ր կողմն  ունի խաղաքարե-
րի առավելություն։

2. Ինչպե՞ս կարող են հավեր-
ժական շախով ոչ-ոքի ար-
դյունքի հասնել սպիտակ-
ները։
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ԴԱՍ 51. ՄԱՏ՝ ԹԱԳՈՒՀԻՈՎ ԵՎ ՆԱՎԱԿՈՎ

Բարև, սիրելի՛ բարեկամ։ Այս դասին կսովորես երկու խա-
ղաքարով հայտարարել մատ մրցակցի մի այնակ արքային: 
Կի մանաս, թե որո՞նք են այդ խաղաքարերը: Կկարևորես խա-
ղաքարերի համա գործակցությունը՝ հաղ թանակի հասնելիս:

Մրցակցի մի այնակ արքային թա-
գուհիով և նավակով կարող ես 
հեշտ հայտարարել մատ։ Քո արքան 

նույ նիսկ կարող է օգնության չգալ։ 
Մատ հայտարարելու հա մար՝
1. մրցակցի մի այնակ արքային թագու-

հիով և նավակով ստիպի՛ր շարժվել 
խաղադաշտի եզրային դաշտեր, 

2.  փակի՛ր ար քա յի՝ դեպի կենտրոն փա-
խուստի ճանա պարհը խաղաքարերից 
մե կով, իսկ մյուս խաղաքարով հայտա-
րարի՛ր մատ,  

3. զգո՛ւյշ եղիր, որ պատ չստեղծ վի: 
Տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Սլաքներով նշված 

են մատի համար սպիտակների քայլերը. 
1. Թc5-a7+  Աd7-d8: Նայի՛ր տրամագիր 
2-ը։ Սևերի արքան արդեն եզրային 
դաշտում է։ Սպիտակները խաղում են 
2.Նg6-g8# և հայտարարում են մատ։

Մրցակցի մի այնակ արքային թագու-
հիով և  նավակով հայտա րարել մատ 
կարե լի է ո՛չ մի այն եզրային դաշտե րում։ 
Դրա համար նաև պետք է քո արքայի 
օգնությունը։ Տե՛ս տրամագիր 3-ը։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Տրամագիր 3



105

Տրամագիր 4

Տրամագիր 5

Ընկերոջդ հետ նա յի՛ր տրա մագիր 
4-ը.
1. Ո՞ր գծի վրա են խաղա քա րերը։

Անվանի՛ր այդ գիծը:
2. Սպիտակ խաղաքարերով փոր-

ձե՛ք երկու քայ  լից մատ հայտա-
րարել։
Գտե՛ք երկու լուծում։

Նայի՛ր տրամագիր 5-ը։
Քայլը սպիտակներինն է։ 
1. Ո՞ր գույնի դաշտում են ար քա-

ները։
2. Փորձի՛ր մե կ քայլից հայտա րա-

րել մատ։ Գտի՛ր երկու լու ծում։

Պատմի ՛ր նկարը։ Ո՞ր խաղա-
քարն է «տխուր»: Ինչո՞ւ։

1. Ի՞նչ պետք է անեն թագուհին և
նավակը մրցակցի մի այնակ ար-
քային մատ հայտարարելու հա-
մար։

2. Խաղադաշտի ո՞ր մասում է առա-
վել հեշտ հայտա րարել մատ։

Խաղա՛ և սովորի՛ր 
թագուհիով հայ-
տարարել մատ:
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ԴԱՍ 52. ՄԱՏ՝ ԵՐԿՈՒ ՆԱՎԱԿՈՎ

Սիրելի՛ բարեկամ: Արդեն կարողանում ես մրցակցի 
մի այնակ արքային թագուհիով և նավակով հայտարա-
րել մատ։ Այս դասին կսովորես արքային հայտարարել  
մատ՝ երկու նավակով։ Այսպես կարող ես հայտարարել  
մատ նույնիսկ առանց քո արքայի օգնության։ 

Մատ հայտարա րելու համար՝ 
1. մրցակցի արքային երկու  նավա-
կով  ստիպի՛ր շարժվել եզրային 

դաշտեր, 
2. փակի՛ր արքայի փախուստի ճանա-

պարհը եզրից մե կ նավակով, իսկ մյուս 
նավակով հայտարարի՛ր մատ։  

Տե՛ս տրամագիր 1-ը։ Սլաքներով նշված 
են  մատի համար սպիտակների քայ լերը. 
1.Նa5-a7+: Սպիտակները b6 դաշտի 
նա վակով փակել են սևերի արքայի 
ճա  նապարհը դեպի կենտ րոն։ Սևերը 
ստիպված են խաղալ 1...Աe7-e8: Նայի՛ր 
տրամագիր 2-ը։ Սևերի արքան արդեն 
եզրային դաշտում է։ Սպի տակ ները խա-
ղում են 2.Նb6-b8# և հայ տարարում են 
մատ։

Մրցակցի մի այնակ արքային երկու  նա -
վակով մատ կարող ես հայտարարել ո՛չ 
մի այն եզրային դաշտերում։ Եթե ար  քան 
եզրային դաշտում չէ, ապա այն ավելի 
շատ փախուստի դաշ տեր կունենա։  Այդ 
պատճառով մրցակցի մի այ  նակ արքային 
մատ հայտարարելու հա  մար նաև պետք 
է օգնի քո արքան։ Տե՛ս տրամագիր 3-ը։

Տրամագիր 1

Տրամագիր 2

Տրամագիր 3
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Նայի՛ր տրամագիր 4-ը։ Քայլը 
սևերինն է։
1. Ո՞ր գծի վրա են արքաները։
2. Մատ՝ մե կ քայլից։

Տրամագիր 4

Տրամագիր 5

Կազմե ՛ք չորսական սովորողներից 
բաղկացած խմբեր։
Ուշադի՛ր կարդացեք և կատարե՛ք 
առաջադրանքը:

Տրամագիր 5-ում քայլը սպի-
տակ ներինն է։ 

Մատ՝ երկու քայլից։ 
Գտե՛ք չորս լուծում։

1. Ինչպե՞ս կարող ես մրցակցի
մի այ նակ արքային երկու նա վա-
կով հայտարարել մատ։

2. Արքան խաղադաշտի ո՞ր մասում
առավել շատ քայլեր ունի։

3. Ե՞րբ է անհրաժեշտ ար քայի օգ-
նությունը՝ երկու նավակով մատ
հայտա րա րելիս։

Մատ 
երկու նավակով:

Բացատրի՛ր, թե շախմատային 
ի՞նչ գործողություն է տեղի ունե-
ցել նկարում։
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Սիրելի՛ բարեկամ, ավարտվեց մեր այս տարվա ճամփորդությունը: 
Միասին սովորեցինք շախմատ խաղալ, ստեղծագործել: 

Լուծեցինք բազմաթիվ խնդիրներ: Մասնակցեցինք մրցույթների: 
Շնորհավորում եմ և՛ ինձ, և՛ քեզ։ Գիտելիքը հաղթանակ է: 

Մենք դեռ կհանդիպենք...
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ԲԱՌԱՐԱՆ. ԱՆՎԱՆԱՑԱՆԿ

ԲացատրությունէջԱնվանում
Աշխարհահռչակ մարմն ամարզիկ, բազմաթիվ 
մրցաշարերի հաղթող, օլիմպիադաի եռակի չեմպիոն։

83Ալբերտ Ազարյան

Անգլիացի գրող Լուիս Քերոլի Ալիսան Հրաշքների 
Աշխարհում գրքի հերոս։

39Ալիսան հրաշքների 
աշխարհում

Պաշտպանված շինություն, որտեղ ապրել են 
արքաները։

12Ամրոց

Հայազգի տաղանդավոր շախմատիստ, ով դարձել 
է արագ, կույր և Ֆիշերի շախմատի չեմպիոն։ Նա 
շախմատի Հայաստանի հավաքականի կազմում դարձել 
օլիմպիական եռակի չեմպիոն։

77Արոնյան Լևոն

Խաղի անվանում։69Գանձերի կղզին
Հեթանոսական տաճար Հայաստանում։9Գառնի
Պետություն Եվրոպայում։67Գերմանիա
Քաղաք Գերմանիայում։67Դրեզդեն
Հայաստանի հանրապետության մայրաքաղաք։ Երևանը 
աշխարհի ամե նահին քաղաքներից մե կն է։

11Երևան

Շախմատի աշխարհի 9-րդ չեմպիոն Տիգրան 
Պետրոսյանի մականունը։

91«Երկաթե Տիգրան»

Կիլիկյ ան Հայաստանի Հայոց թագուհի։35Զաբել թագուհի
Քաղաք Իտալիայում։55Թուրին
Հայասատնի հարևան երկիր։77Թուրքիա
Իսպանիայի թագուհի։37Իզաբել
Պետություն Եվրոպայում։55Իսպանիա
Պետություն Եվրոպայում։35Իտալիա
Ռոմանական, գերմանական և մի  շարք այլ 
լեզուների գիր։ Բաղկացած է 26 տառից։ Լեզու, որն 
օգտագործվում է բժշկության մե ջ։

7Լատինական այբուբեն

Շախմատի աշխարհի 3-րդ չեմպիոն։99Խոսե Ռաուլ 
Կապաբլանկա

Երևան քաղաքի գեղատեսիլ վայր։11Կասկադ
Բուսական և կենդանական աշխարհների հազվագյուտ, 
անհետացած ու անհետացող, կրճատվող, անորոշ 
տեսակների հաշվառման գիրք։

89«Կարմի ր գիրք»

Հայկական նավ, որը շրջագայել է ամբողջ աշխարհում։29«Կիլիկիա» նավ
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Հայ երգահան, երգիչ, երաժշտագետ, վարդապետ 
և ուսուցիչ, բանահավաք, խմբավար, մանկավարժ, 
հայկական ազգային կոմպոզիտորական դպրոցի 
հիմն ադիր։

75Կոմի տաս

Մեր հայենիքն է։Հայաստան
Մեսպոպ Մատոցի կողմի ց ստեղծած այբուբեն։7Հայկական այբուբեն
Աշխարհահռչակ շախմատային կոմպոզիտոր, ում 
անվանել են «Էտյուդների արքա»։

57Հենրիկ Կասպարյան

Հնչյունների բարձրության գրառմանը հատկացված 
հորիզոնական հինգ գծեր։

8Հնգագիծ

Պետություն Ասիայում։4Հնդկաստան
Շախմատի անվանումը հին Հայաստանում։5Ճատրակ
Աշխարհահռչակ գեղանկարիչ69Մարտիրոս Սարյան
Երկամյա բանջարային բույս։63Շաղգամ
Հայկական էպոսի հերոս։74Սասունցի Դավիթ
Օլիմպիական չեմպիոն55Սմբատ Լպուտյան
Քաղաք Թուրքիայում։77Ստամբուլ
Չամուսնացած քահանա, ով կատարել է գիտական 
աշխատանք։

75Վարդապետ

Շախմատի օլիմպիական եռակի չեմպիոն։87Վլադիմի ր Հակոբյան
Հայոց թագավոր, ում թագավորության ժամանակ 
Հայաստանը ծովից ծով էր։

19Տիգրան Մեծ

Շախմատի Աշխարհի կրկնակի չեմպիոն։69Տիգրան Պետրոսյան
ԱրքաՏիրակալ
Սասունցի Դավիթի ձին։47Քուռկիկ Ջալալին
Տարբեր մարզաձևերի մրցաշարեր, որոնց մասնակցում 
են աշխահի շատ երկրներ։

55Օլիմպիադիա
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ԲԱՌԱՐԱՆ. ԱՌԱՐԿԱՅԱՑԱՆԿ
Անվանում Էջ Բացատրություն

Ակտիվ խաղաքար 96 Խաղաքար, որը հսկում է շատ դաշտեր։
Անկյ ուն 16 Խաղադաշտի a1, a8, h1, h8  դաշտերը։
Անկյ ունագիծ 10 Խաղադաշտի նույնագույն դաշտերի թեք շարքը։
Անպաշտպան 
խաղաքար

88 Խաղաքար, որին ոչ մի  խաղաքար չի պաշտպանում, չի 
հսկում։

 Արքայի  թև 15 «e» ուղղաձիգից մինչև «h» ուղղաձիգ բոլոր դաշտերը։
Դաշտ 4 Խաղադաշտի սպիտակ սև և սպիտակ վանդակները։
Դաշտի անվանում 6 Յուրաքանչյուր դաշտի հասցեն,որը նշվում է տառով և թվով։
Դիրք 54 Խաղաքարերի դասավորությունը խաղադաշտում։
Եզր 17 Խաղադաշտը եզերող 1-ին և 8-րդ հորիզանականները, «a» 

և «h»  ուղղաձիգները։
Երկար փոխատեղում 70 Փոխատեղում թագուհու թևում։
Էտյուդ 57 Շախմատային կոմպոզիտորի ստեղծագործություն: 
Թագուհու  թև 15 «d» ուղղաձիգից մինչև «a» ուղղաձիգ բոլոր դաշտերը։
Խաղադաշտ 5 Քառակուսու ձև ունեցող շախմատի խաղատախտակ։
Խաղադաշտի  
կառուցվածք

14 Խաղադաշտի կենտրոնը, եզրերը, անկյ ունները, արքայի և 
թագուհու թևերը, սպիտակների և սևերի կիսադաշտերը, 
սահմանային գիծը։

Խաղաքար 4 Շախմատի խաղաքարերը՝ արքան, թագուհին, նավակը, 
փիղը, ձին, զինվորը։

Խաղաքարի  
մոտավոր  արժեք

12 Խաղաքարերից յուրաքանչյուրին, բացի արքայից, տրված 
պայմանական մի ավոր։     

Զարգացում 94 Իր սկզբնական դիրքից խաղաքարի տեղաշարժը։
Խուսափել 52 Խույս տալ, զգուշանալ որևէ անցանկալի բանից:
Կանոն 21 Որոշակի պայմանների կատարման կանոնարկված պահանջը։
Կապ Մարտավարական հնարք։ 
Կարճ փոխատեղում 70 Փոխատեղում արքայի թևում։
Կենտրոն 16 Խաղադաշտի d4, d5, e4, e5 դաշտերը։
Կիսադաշտ 14 Խաղադաշտը  պայմանականորեն  բաժանող՝ սպիտակների 

և  սևերի 1-4-րդ  և 5-8-րդ հորիզոնականներից բաղկացած 
կիսադաշտերը։ 

Կողանցիկ  վերցնել 64 Զինվորով մրցակցի զինվորը վերցնելու հնարք։
Կրկնակի  հարված 24 Միաժամանակ մի քանի խաղաքարերի վրա հարձակում։
Համագործակցություն 40 Խաղաքարերի մի մյանց ցուցաբերած փոխօգնությունը։
Համարժեք 78 Հավասար։
Հավերժական շախ 102 Անընդհատ կրկնվող շախ։
Հարձակում 24 Հարվածը կարևոր դաշտի գծի կամ խաղաքարի վրա։
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Հեռահար խաղաքար 22 Խաղաքարեր, որոնք դաշտերը հսկում են գծերով: 
Հնարքը 80 Քայլ, որով կարելի է ստեղծել ավելի լավ դիրք: 
Հորիզոնական 8 Դաշտերի շարքը տողի վրա։
Հսկում 18 Խաղաքարի հարվածը դաշտին կամ սեփական խաղաքարը 

պաշտպանելը։
Մատ 38 Շախմատի նպատակը՝ շախը, որից հնարավոր չէ ազատվել: 
Մատային դիրք 56 Մատային դրություն իաղադաշտում։
Միջնախաղ 94 Խաղի երկրորդ մասը՝ որտեղ խաղաքարերը դեռ շատ են։
Նվազագույն 19 Թվով ամե նապակասը։
Շախ 25 Արքայի վրա որևէ խաղաքարի հարձակումը։
Շախից ազատվել 28 Արքան պաշտպանել հարձակումի ց։
Շախմատի խնդիրը 42 Տրամագիր, որը բաղկացած է պայմանից և պահանջից։
Շահավետ 78 Օգտավետ, օգտակար։
Ոչ ոքի 50 Երբ խաղը հաղթող կամ պարտվող կողմ չի ունենում։
Ուղղաձիգ 9 Դաշտերի շարքը սյան տեսքով։ 
Պայմանական 
նշաններ

74 Քայլերի գրանցման համար օգտագործվող նշաններ։

Պայմանանշան 3 Դասի մասերը հուշող փոքրիկ նկարներ:
Պաշտպանում 88 Խաղաքարը ապահով պահպանումը՝ հսկումը։
Պաշտպանված 
խաղաքար

78 Խաղաքար, որին հսկում է սեփական խաղաքարերից որևէ 
մե կը։

Պատ 50 Ոչ-ոքիի տեսակ։
«Պատառաքաղ» 46 Մարտավարական հնարք:
Սահմանային գիծ 14 Գիծ, որը բաժանում է սպիտակների և սևերի կիսադաշտերը։
Սևադաշտ փիղ 30 Սև անկյ ունագծերով շարժվող փիղ։
Սկզբնախաղ 94 Խաղի առաջին մասն է։
Սպիտակադաշտ փիղ 30 Սպիտակ անկյ ունագծերով շարժվող փիղ։
Վերջնախաղ 94 Խաղի վերջին մասն է։
Վերցնել 20 Մրցակցի խաղաքարի հեռացումը խաղադաշտից։
Տառանշանը 74 Խաղաքարի անվան առաջին տառը։
Տրամագիր 14 Շախմատային գրքերում և տետրերում  պատկերված 

շախմատի խաղադաշտ։ 
Ցատկ 45 Ձի խաղաքարի քայլը։ 
Փոխանակում 78 Երբ վերցնում ես մրցակցի պաշտպանված խաղաքարը, իսկ 

այդ խաղաքարի պաշտպանը վերցնում է քո խաղաքարը։
Փոխատեղում 70 Արքայի և նավակի համատեղ քայլը։
Փոխարկում 60 Երբ զինվորը հասնում է վերջին հորիզոնական։
Քայլ 18 Խաղաքարի տեղաշարժը դաշտից դաշտ։
Քայլի գրանցում 74 Խաղաքարերի քայլերը գրանցելը։
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ՆԿԱՐՆԵՐԻ ՀՂՈՒՄՆԵՐ

Նկարների էջեր Հղումն եր

5 Հ. Օրբելի Շատրանգ. Գիրք շախմատի մասին 1936.
13 www.stannah.co.nz/ 
23 https://www.1lurer.am/hy/2019/05/25/%C2%AB%D4%BF%D5%AB

%D5%AC%D5%AB%D5%AF%D5%AB%D5%A1%C2%BB-%D5%A1%D5%B-
C%D5%A1%D5%A3%D5%A1%D5%BD%D5%BF%D5%A1%D5%B6%D5%A1%D5%BE%D5%
A8-%D5%BF%D5%B8%D5%B6%D5%B8%D6%82%D5%B4-%D5%A7-17-%D5%A1%D5
%B4%D5%B5%D5%A1%D5%AF%D5%A8/119558 

35 «Զաբել թագուհու վերադարձը», նկարիչ Վարդգես Սուրենյանցի 
կտավն  է։ Պահվում է Հայաստանի ազգային պատկերասրահում:

37 http://elmatinercarli.blogspot.com/2010/10/isabel-la-catolica-sierva-de-di-
os-reina.html  

8, 9, 11,  31, 47, 
55, 59, 67, 77, 
103

Արցախյան 44 օրյա ազատամարտի հերոս, լուսանկարիչ Հարություն 
Կամոյի Ստեփանյանի ստեղծագործություններից

57 Հենրիկ Գասպարյանի 100 ամյակին նվիրված նամականիշ
69 https://vstrokax.net/istoriya/tigran-petrosyan-v-istorii-shahmat-armenii/at-

tachment/v-masterskoy-martirosa-saryana/  
75 «Վարդապետը», հեղինակ Միքայել Հարությունյան, կտավը պահվում է 

Մայր Աթոռ Սուրբ Էջմի ածնի գանձատանը:
83 https://www.liveinternet.ru/users/kakula/post155609976   
87 https://chessmood.com/blog/mysterious-backward-moves-on-diagonals 
91 Nationaal Archief Fotocollectie Anefo  
99 https://en.chessbase.com/post/110-years-ago-capablanca-wins-in-san-sebas-

tian 
83 https://abisoghomyan.wordpress.com/2014/02/11/%D5%A1%D5%AC%D5%A2%

D5%A5%D6%80%D5%BF-%D5%A1%D5%A6%D5%A1%D6%80%D5%B5%D5%A1%D5
%B6/ 
QR տարբերանշաններով խաղերը պատրաստվել են. https://www.edu-
caplay.com/      http://qrcode-monkey.com, http://learningapps.org, http://
wordwall.net http://genial.ly 
Շախմատ Դասագիրք 2-րդ դասարանի համար, Հ. Թումանյան, Երևան 
Տիգրան Մեծ հրատ:
Ինքնուրույն ուսումն ասիրության գրականության ցանկ https://chess-
matenok.ru/samouchitel-po-shahmatam/  
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